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ВСТУП

Літні канікули – найцікавіша пора для дітей, час захоплюючих пригод і поїздок, нових знайомств та зустрічей. Наскільки цей відпочинок стане для них активним, пізнавальним, пам’ятним багато в чому залежить від дорослих – організаторів програм відпочинку.

Літо – час, коли школярі мають можливість відпочити від шкільних  клопотів зміцнити своє здоров`я. 
        Оздоровлення це комплекс заходів соціального, виховного, медичного, гігієнічного, фізкультурного характеру, спрямованих на поліпшення та зміцнення стану фізичного і психологічного здоров`я дітей. Успіх у роботі залежатиме  від зацікавленості організаторів літнього відпочинку, їхньої енергії, наполегливості, любові до дітей, а також уміння пробудити ініціативу і самостійність своїх вихованців,  організувати творчі колективні справи.

Виховний процес з дітьми в таборі має поєднувати відпочинок, працю, спорт з пізнавальною, естетичною, оздоровчою діяльністю. Створенню у дітей хорошого емоційного настрою, привнесенню почуття романтики в їхнє повсякденне життя сприяє і оформлення оздоровчого табору, і такі атрибути табірного життя, як прапор, емблема, гімн, закони життя табору; девізи,  речівки загонів.

       Важливе значення під час роботи з дітьми в таборі з денним перебуванням – організація цікавого і змістовного дозвілля, щоб діти за невеликий проміжок часу перебування в даному закладі, могли відчути радість спілкування, колективізм…
Що ж таке дозвілля? Дозвілля – це діяльність школярів у вільний час, обрана за власними інтересами і нахилами, в якій вони можуть себе виявити як особистість; час духовного розвитку особистості дитини;* час відновлення сил дитини після навчання;  сукупність занять у вільний час, за допомогою яких задовольняються безпосередні фізичні, психічні та духовні потреби здебільшого відновлювального характеру;  діяльність, метою якої є відпочинок, розвага, гармонійний розвиток; умова опанування дитиною культурних цінностей, задоволення духовних потреб, оволодіння навичками й уміннями спілкування як із однолітками й дорослими.
Процес дозвілля є об’єктом педагогічних зусиль різноманітних соціальних інститутів: сім'я, школа, культурно - дозвіллєві і спеціально позашкільні заклади.

Для організація цікавого дозвілля, той хто планує виховну роботу в таборі, має враховувати такі структурні компоненти:

· суб’єкти ( вихователь або організатор, який є носієм соціокультурного

досвіду і посередником між учнем і культурою); 

· учень, який є суб'єктом вільного вибору змісту, форм і видів дозвілля;

· взаємодія між суб'єктами ( характер їхнього дозвіллєвого спілкування, рівень психологічної сумісності, взаєморозуміння і поваги, чуйність, виключення вказівного тону);

· мета, яку передбачено досягнути завдяки даному виду дозвіллєвої діяльності;

· зміст - наповнення дозвіллєвої діяльності, спроектованої суб'єктами;

  форми і методи  - варіанти організації позитивної активності дітей;
· результат  - досягнення або недосягнення поставленої мети .
Враховуючи попередній досвід роботи, варто враховувати такі форми діяльності в таборі  для організації дозвілля:

· ІНДИВІДУАЛЬНА – учень сам організовує своє дозвілля: читання, заняття художньою творчістю (малювання, бісероплетіння), спортом, перегляд фільму.

· ГРУПОВА – різні види ігрової діяльності; заняття в гуртках за інтересами, спортом, конкурси, прогулянки, мандрівки, екскурсії. Важливий характер спілкування, рівень психологічної сумісності, взаєморозуміння і поваги, чуйність, виключення вказівного тону.

· МАСОВА – різноманітні масові заходи, такі  як: концерти, фестивалі, свята, акції. Масові форми дозвілля можуть поєднувати в собі індивідуальні й групові форми, тобто передує індивідуальна або групова підготовка.
Досвід показує, що активна участь  у різних видах змістовної дозвіллєвої діяльності сприяє формуванню ціннісних орієнтацій школярів, їхній соціалізації, забезпечує сприятливі умови для виявлення  індивідуальності, реалізації творчого потенціалу учня.  

ДЕНЬ ЗНАЙОМСТВ

Відкриття табірної зміни

1. Організаційний збір

2. Захід-знайомство «Шишка з бантиком»

3. Ігри для знайомства

4. Гра «Газета»

5. Психотренінг

1. Організаційний збір

Перший день – це вступ у табірну зміну. Він – найважчий, найважливіший, найконфліктніший і найдовший. Від дій вожатого  у цей день залежить, наскільки приємним буде перебування дітей у таборі, як швидко вони собі знайдуть друзів і відчують себе господарями у загоні, «ковалями власного літнього відпочинку».

Загальних законів організації Дня знайомств немає. Але було б добре, якби вожатий починав планувати разом з дітьми табірне життя, дотримуючись таких заповідей:

· Будь чесним, не обіцяй того, чого не зможеш виконати.

· Ніколи не кричи. Пам'ятай: тихий, переконливий, якщо треба, суворий голос діє сильніше крику.

· Почуття гумору може врятувати твій авторитет у складній ситуації.

· Не сердься на дитину!

· Навчися все бачити і дечого не помічати, все слухати, але дечого не чути.

· Будь завжди разом з дітьми.

· Ніколи не роби сам того, що можна доручити дітям.

· Довіряй дітям і поважай їх.

· Будь справедливим. І якщо так трапилось, що помилився – зізнайся. Виховання справедливістю, добротою і правдою найкраще.

Пам'ятай:

· Кожна дитина має право на власну думку.

· Виховуючи дітей, не забувай перепитати: «А ви як думаєте?»

· Якщо ти кажеш, що в тебе в загоні «страшно ледачі діти», все зрозуміло: вони і не будуть іншими.

· Неси сам і вчи дітей нести добро людям. Не думай про винагороду.

· Вчи і сам умій відчути чужу біду, вміло і швидко приходити на допомогу. Доброзичливі відносини, чуйне слово, щира посмішка, терпіння, тактовність, бажання зрозуміти дитину – вирішать усі проблеми.

Перший день – це знайомство всіх зі всім і всіма. Величезний потік нової інформації і вражень. Від цього потоку емоції скачуть від гранично позитивних до вкрай негативних, тому поряд із дітьми повинен бути уважний і добрий старший друг, вожатий. 

План першого дня не передбачає ні одного серйозного заходу. Найважливішим є знайомство дітей між собою і організація загону. Тільки здоровий гумор зможе подолати всі природні і штучні перепони, що виникають між вожатими і дітьми, і дасть можливість назвати загін так, щоб діти із задоволенням вигукували цю назву протягом місяця, а потім ще довгі роки пригадували з посмішкою цю кричалку.

Пропоную для стимуляції фантазії, вашої та дитячої, кілька вдалих назв загонів та речівок:
1. «Посмішка» - Смійся з нами, смійся як ми, смійся краще нас!
2. «Орли»

Батьки орли, а ми – орлята!

Народилися, щоб перемагати.

3. «Українці»

Перешкод не бійся а і трохи,

За собою український край веди!

4. «Дружба»

Якщо дружба міцна, як граніт,

Значить мир на землі переможе!

5. «Мрійники»

Ні кроку назад, ні кроку на місці,

А тільки вперед, вперед і вперед!

6. «Олімпійці»

На Олімп зберемось разом, це ж клас!

Усім іншим доведемо, що ми краще вас!
7. «Реп’яшки»

Один за всіх і всі за одного

8. «Хмаринки»

Хай небо ніколи не хмариться,

Хай люди ніколи не сваряться.

9. «Пізнайки»

Ми все пізнати хочемо, все пройти.

Ми хочемо все дізнатися і всім допомогти!

10. «Оригінали»

Хоч не все у нас нормально,

Та зате оригінально.

Любим ігри і забави – 

В цьому ми оригінали!

11. «Люкс»

Ми Лагідні, Юні, Кмітливі, Сміливі.

І серед загонів ми самі важливі.

12. «Блискавка»

Блискавку бояться всі – 

Не бояться молодці.

Це у нас такий загін – 

Всі веселі, як один.

13. «Колобки»

Борщ їмо, як молотки, 

Ми звемося «Колобки»!

14. «Смішинки»

Ми веселі, жартівливі,

Любимо пісні і сміх. 

Свою радість на дозвіллі

Ділим поівну на всіх!

15. «Кульбабки»

Триматись разом, щоб не здуло!

Ваш загін тепер має своє ім'я, своє обличчя. Але адаптація – справа складна, тому щоб діти відчули себе вільніше, слід їх перезнайомити. А що є найкращим методом знайомства? – Загальна справа! Пропоную святковий варіант заходу знайомства.

2. Шишка з бантиком

Дітей необхідно поділити на команди по 5-6 чоловік (методом жеребкування). Кожній команді пропонується порадитися декілька хвилин і придумати собі назву і девіз. Ведучий попереджає, що і назва і девіз повинні бути оригінальними, а головне, назва команди – максимально довгою, а девіз – коротким. Наприклад:

	Команда
	Девіз

	Імені Великого майстра комедійного жанру, артиста всіх часів і народів містера Чарлі Чапліна
	Ха-ха!!!

	Непримиренні борці за збереження нашого Зеленого Друга
	Стій! Стріляю!

	Метасинхропозиклініфазобіквадратіон
	Ризикнемо!


Крім того, під час наради кожна команда обирає з власних рядів:
· інтелектуала;

· красуню;

· силача;

· поета і композитора.

І конкурс. На кращу назву.

Перша команда скандує свою назву і девіз. Раптом ведучий пропонує всім іншим командам знову порадитися і поставити першій команді по одному цікавому запитанню. Після того, як на всі  питання отримані відповіді, наступає черга другої команди, третьої…
У конкурсі перемагає не та команда, яка придумала найгарнішу назву і девіз, а та, яка поставила найцікавіше запитання. Капітану команди-переможниці вручають цінний приз – соснову шишку з бантиком.

ІІ конкурс. Змагання інтелектуалів.

Кожна команда виводить свого Інтелектуала і всіляко рекламує його інтелектуальні здібності, після чого кожен інтелектуал змагається з іншими гігантами думки у наступних конкурсах:

· кидання кулі на дальність;

· присідання на одній нозі на кількість;

· вижимання відерця з водою на кількість;

· видування повітряної кульки на розмір.

За підсумками Інтелектуалу-переможцю вручають медаль «Я мислю – отже, я існую», а його команді – шишку з бантиком.

ІІІ конкурс. Парад красунь.

Кожна команда возвеличує зовнішні дані своєї Красуні.

Конкурси для красунь:

· пускання паперового літачка на дальність;

· забивання футбольного пенальті;

· арм-реслінг.

Переможниці – медаль «Краса – це страшна сила», а її команді - шишку з бантиком.

IV конкурс. Силачі на арені.

Команди прославляють фізичну міць своїх силачів:

Конкурси для силачів:

· промовляння скоромовки: «Чапля чахла, чапля сохла, чапля здохла.»;

· вертіння обруча;

· пригадування найбільшої кількості слів на літеру «Е».

V конкурс. Музичний ринг.

Команди прославляють своїх Композиторів і Поетів.

Композиторам і поетам пропонується створити пісню «про кохання» із запропонованими римами. Поки поети і композитори створюють свій шедевр, всім іншим пропонують потанцювати під попурі із відомих пісень. Коли творчу працю буде закінчено, поети і композитори повинні назвати ті пісні, як звучали під час танців. Потім вони можуть читати чи співати свої напрацювання.

Попурі монтують так, щоб кожні 2 хвилини звучала інша мелодія. Переможцям вручають медалі «Знавцям музики – універсальної мови людства», а команді шишка з бантиком.
Отже, переможницею конкурсу оголошується та команда, що має найбільшу кількість шишок з бантиками.

А найголовнішим результатом конкурсів будуть теплі і дружні стосунки, які народжуються під час творчої взаємодії та захопленого «вболівання» за власну команду.

3. Ігри для знайомства
Ці ігри краще всього проводити в організаційний період, коли необхідно познайомити всіх дітей в загоні, подружити хлопчиків і дівчаток, зняти комплекси, виявити лідерів і т. д.

При проведенні ігор слід дотримуватися деяких правил:
- пропонувати дітям не більше двох ігор протягом 2-3 годин, гра не повинна бути надто тривалою в часі;

- чергувати ігри з розвагами, екскурсіями, КТС, інтелектуальними іграми, спортом, вікторинами, анкетами, спілкуванням та іншими формами і видами роботи;

- необхідно, щоб завдання по ходу гри мали чіткі формулювання, зрозумілі кожному з її учасників;

- у будь-якій грі повинен бути присутній елемент змагань;

- враховувати вікові особливості дітей; не слід забувати одну просту істину - те, що прийнятно для старшокласників, не завжди осилять хлопці молодших класів;

- гра повинна приносити радість спілкування, розвивати уяву і фантазію, допомагати здобувати стратегію поведінки.

«Доброго дня!»
Всі учасники повинні просто підходити один до одного і, радісно посміхаючись, говорити «Здраствуйте!». Але говорити все це вони повинні, потискуючи один одному руки, лікті, пальці, спини, ноги, вуха і всі ті частини тіла, які називає ведучий-вожатий, який сам активний учасник гри. Сміливіше!
 «Крокодил»
Грають дві команди, вони показують один одному пантомімою який-небудь предмет, дію з цим предметом, ставлення до нього. За кожну правильну відповідь команди отримують певну кількість балів. Можна загадувати назви кінофільмів, рядки з пісень і т. д.
Гучна гра
За сигналом ведучого всі гравці починають, вигукуючи свої імена, шукати своїх тезок, щоб швидше інших зібратися в команду. Виграють найгаласливіші і моторні. 
Хто є хто
Кожен гравець отримує аркуш паперу й олівець. За 5 хвилин після сигналу ведучого гравці повинні познайомиться один з одним, дізнаючись ім'я, ким хоче стати. Отримані дані записують. Виграє той, хто встиг більше всіх дізнатися і записати. 
Математика
Діти сидять у колі. Вожатий дає завдання: «Почнемо вважати по колу. Той, на кого доводиться число, кратне трьом, вимовляє замість цифри своє ім'я ». 
Цю гру можна використовувати для розвитку пам'яті та уваги. Пограйте, і ви переконаєтеся, що це дійсно так. 
Усюди, де збираються разом більше двох чоловік, виникає проблема лідерства. У процесі формування групи деякі її учасники починають грати більш активну роль, їм віддають перевагу, до їх слів прислухаються з великою повагою, коротше кажучи, вони набувають домінуюче положення. Таким шляхом відбувається поділ учасників групи на ведучих і ведених, тобто на лідерів і послідовників. Виявлений лідер може стати основним сполучною ланкою в ланцюзі взаємин вожатого з групою. Ця задача вирішується в процесі гри.
Мотузочка

Для проведення цієї гри візьміть мотузку і зв'яжіть її кінці так, щоб було утворено кільце. (Довжина мотузки залежить від кількості що беруть участь у грі хлопців.) Хлопці встають в коло і беруться двома руками за мотузку, яка знаходиться всередині кола. Вожатий описує завдання: «Зараз всім треба закрити очі і, не відкриваючи очей, не випускаючи з рук мотузку, побудувати трикутник». Спочатку виникає пауза і повна бездіяльність хлопців, потім хтось з учасників пропонує якийсь варіант рішення: наприклад, розрахуватися і далі побудувати трикутник за порядковими номерами і керує діями.

Практика цієї гри показує, що зазвичай ці функції беруть на себе лідери.

Гру можна ускладнити: запропонувати дітям побудувати квадрат, зірку, шестикутник.
Карабас

Для проведення гри дітей розсаджують в коло, разом з ними сідає вожатий, який пропонує умови гри:

«Хлопці, ви всі знаєте казку про Буратіно і пам'ятаєте бородатого Карабаса-Барабаса, у якого був театр. Тепер всі ви - ляльки. Я вимовлю слово «Ка-ра-бас» і покажу на витягнутих руках якусь кількість пальців. А ви, не домовляючись, повинні будете встати зі стільців, причому стільки, скільки я покажу пальців. Ця гра розвиває увагу та швидкість реакції».

У цьому ігровому тесті необхідна участь двох ведучих. Завдання одного - проводити гру, другого - уважно спостерігати за поведінкою дітей.

Найчастіше першими встають більш товариські, прагнуть до лідерства хлопці. Ті, хто встають пізніше, під кінець гри, менш рішучі. Є й такі, які спочатку встають, а потім сідають. Вони складають групу «щасливих». Безініціативною є та група загону, яка не встає взагалі.

Рекомендується повторити гру 4-5 разів.
Велика сімейна фотографія

Цю гру краще проводити в організаційний період для виявлення лідера, але можна проводити і в середині зміни і використовувати як наочний матеріал в колективі.

Вожатий пропонує дітям уявити, що вони - велика родина, і всім разом треба сфотографуватися для сімейного альбому. Необхідно вибрати «фотографа». Він повинен розташувати всю сім'ю для фотографування. Першим з родини вибирається «дідусь»; він теж може брати участь в розстановці членів «сім'ї». Більше ніяких установок для дітей не дається, вони повинні самі вирішити, кому ким бути і де стояти. Роль «фотографа» і «дідуся» зазвичай беруться виконувати прагнуть до лідерства хлопці. Але, однак, не виключені елементи керівництва та інших «членів сім'ї». Буде дуже цікаво поспостерігати за розподілом ролей, активністю-пасивністю у виборі місця розташування. Ця гра, проведена в середині зміни, може відкрити нових лідерів і розкрити систему симпатій і антипатій у групах.

Після розподілу ролей і розстановки «членів сім'ї» «фотограф» рахує до трьох. На рахунок «три!» всі дружно і дуже голосно кричать «сир» і одночасно плещуть у долоні.
4. Газета
Гра орієнтована на всіх дітей табору, але бажано її давати в наступні після знайомства дні. Кожному загону пропонується створити газету.

Початок гри: всі збираються у загальній залі, розподіляються по групах. За жеребкуванням отримують тематику своєї майбутньої газети.

Правила гри: головний секретар штабу: «У вашому розпорядженні рівно дві години на створення власної газети. Ваше завдання – зробити так, щоб ваша газета була найпопулярнішою. Через 10 хвилин цей зал перетвориться на інформаційний штаб проведення гри. Тут ви зможете взнати про те, де і коли будуть проходити зустрічі з цікавими людьми, у яких ви зможете взяти інтерв’ю. Для роботи вам необхідно зараз взяти всі матеріали для підготовки газети, розташуватися на вашому робочому місці, обрати журналістів, коректорів, художників, редактора. Не забудьте, що вам треба завоювати свою читацьку аудиторію,- необхідно організувати рекламну компанію. Отже, просимо творчі групи повідомити головному секретарю штабу тему ваших газет і – успіхів вам! Час пішов!»

Першу годину творчі групи повинні розсилати журналістів у різні кінці табору для зустрічей з цікавими людьми (це можуть бути вожаті, лікар, фізрук, працівники харчоблоку, діти зі старших загонів, які вже зарекомендували себе як активісти табірного життя і т. д.).

Друга година виділяється на оформлення і написання газети. У цей час інші члени загону проводять рекламну кампанію, рейди – розвідки в інші редакції і т. п. Строк закінчення гри визначається чітко. До того часу всі газети повинні висіти у загальній залі.
Незалежна комісія вручає нагороди за номінаціями.
5. Психотренінг
Як стати привабливішим, навчитися розбиратися у самому собі, стати впевненим у своїх силах, повірити в свої безмежні можливості, - всьому цьому ми спробуємо навчитися тут і зараз. Іноді це здається неможливим, але «дорогу подолає той, хто йде».

«Друкарська машинка»

Всі учасники стають у коло чи у лінію. Групі завдається завдання прочитати вірш, наприклад:

«Край лукомор’я дуб зелений,
І золотий ланцюг на нім;

І день і ніч там кіт учений

На ланцюгу кружляє тім…

Але не хором, а у такий спосіб: учасники послідовно вимовляють по одній букві, пробіл – вся група плеще в долоні, перехід на наступний рядок – туп ногою. Той, хто помилився, вибуває. Коли залишається три чоловіки, вся група починає знову.

«15 слів»

Ведучий пропонує учаснику назвати 15 слів, які починаються на певну літеру, з умовою, якщо пауза між словами більше 5 секунд, то учасник один раз присідає. Зрозуміло, що все це відбувається перед групою.

«Фоторобот»

Учасники групи повинні скласти збірний фотопортрет групи. Зображення будується з 12-15 елементів. Сюди входять голова, шия, ліва і права рука, тулуб, ліва і права нога, очі ніс, рот, волосся, вуха. Кожна деталь обговорюється і береться в одного з гравців, причому вибір пояснюється, наприклад: «Пропоную у наш фотопортрет узяти голову Іваненко, тому що вона в нас найрозумніша і т. п.»
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1. Морська регата
Директор табору та настінна преса повідомили про проведення регати. Кожен загін виготовляє кораблик (з паперу, дерева, пінопласту тощо), придумує йому назву, обирає екіпаж: капітана, рульового, лоцмана.
На лінійці проводиться демонстрація кораблів. Всі бажаючі збираються на площі. Звучить музика з мультфільму «Пригоди капітана Врунгеля». Екіпажі кораблів проходять лінійкою, а ведучий коротко розповідає про кораблі: повідомляє назву, називає екіпаж, номер (ці відомості даються завчасно).

Всі кораблі з екіпажами просуваються до найближчої річки. Там уже знаходяться арбітри, які будуть слідкувати за запуском, фінішем кораблів і за правилами. Один арбітр на старті, один - на фініші, один – на трасі. На фініші також знаходиться людина, яка могла б виловлювати кораблі.

Регата проводиться у декілька етапів: кораблі запускають по 5-6 шт. Потім переможці кожного етапу беруть участь у фініші і виявляється переможець, а також ті хто зайняли ІІ та ІІІ місця.

Завдання екіпажу:

· капітан – запускає корабель;
· рульовий – може допомагати кораблю (якщо той запутався у прибережних заростях);

· лоцман – приймає корабель на фініші.

2. «Вгадай мелодію»
Гра «Вгадай мелодію» проходить у два тури. Тема питань і мелодії – казки і мультики. Ведучий оголошує: «Сьогодні о …. годині відбудеться гра «Вгадай мелодію»». Вона буде проходити у два тури. І тур – відбірко вий, ІІ – безпосереднє відгадування мелодій.

Учасникам, щоб потрапити на гру, потрібно зареєструватися у комісії. Кожен гравець отримує картку-заяву з питаннями. Якщо він відповідає на них правильно за визначений час, гравець отримує право брати участь у ІІ турі. Мелодії, що пропонуються у другому турі, підібрані з дитячих фільмів та мультфільмів таким чином, щоб у них не звучали слова пісень.

Гравці, які успішно пройшли обидва тури, нагороджуються.

Нагородження проводять на завершальній лінійці.

Для гри необхідно:
· Диск (флешка) з фонограмами пісень. Мінімальна кількість мелодій – 5 штук. Звучання мелодії – мінімум 30 секунд.

· Перелік питань. Кількість питань можна варіювати взалежності від кількості учасників.

· Призи переможцям за підсумками гри.

· Картки учасників.

· Час гри обмежений, про це повідомляють ведучі. Після закінчення останньої мелодії учасникам гри надається ще 5 хвилин, щоб віднести свої картки до комісії. Після визначеного часу картки є недійсними.

Питання до гри:
1. Вірний супутник Мальвіни? (Артемон)

2. Ким був каліф із казки Гауфа? (Лелекою)

3. Що з їжі дуже не любив Буратіно і чим Мальвіна намагалася його пригостити? (Кип'ячене молоко)

4. Що було написано на будиночку П'ятачка? (Стороннім В)

5. Ім'я маленького гангстера з мультфільму «Пригоди капітана Врунгеля» (де ля Воро Ганстеріто)

6. Якої породи був Артемон із казки «Пригоди Буратіно»? (Пудель)

7. Улюблений звір бабусі Шапокляк? (Криска Лариска )

8. Ким приходилась фея Попелюшці? (Хрещена мама)

9. Яку пісню співали Левеня з Черепахою? («Я на солнышке лежу»)

10.  Засіб від істерики для принцеси з мультфільму «Бременські музиканти»? (Дієтичне яйце)

3. Конкурс журналів «СТРАШИЛКИ»
Конкурс пропонується для проведення в загонах. За підсумками гри у загонах з журналів - переможців авторами створюється  журнал – стіннівка для всього табору.

Схема проведення гри у загонах.
Вожаті пропонують дітям пограти у редакцію журналу «Страшилки». Для цього вони розподіляються на команди, які можуть відповідати класам, в яких навчаються діти, чи об'єднати однодумців за дружніми нахилами. Команди дають назви своїм редакціям. Потім вони самі пропонують назви чотирьох розділів журналу чи їм демонструють готові назви рубрик і форми викладу матеріалу. Зрозуміло, що в журналах повинні бути обкладинка, ілюстрації і вихідні дані на останній сторінці.

За оцінкою журі (у склад якого входять і дорослі, і діти, що не увійшли до редакції), яке визначає оригінальність, дотепність, обізнаність, багатобарвність, різноплановість матеріалу, редакції отримують вищі бали і нагороджуються в загонах як переможці. Їм надається право включити свої роботи у загально табірний журнал. Зі всіх робіт можна скласти «Страшну бібліотеку», з якої кожен може взяти почитати журнал.
Теми (назви рубрик):

· «Страсті - мордасті»

· «Чахлик Невмирущий»

· «Страсті з …»

· «Жах, що летить на крилах ночі»

· «Вампірчик»

Засоби викладу матеріалу:

· Інтерв’ю з вампіром (з вампірами, вурдалаками, привидами, бісиками тощо).

· Вірші (страшна лірика).

· Казки, які розповідають вночі.

· Анекдоти.

· Гуморески.

4. Конкурс малюнків на асфальті
Немає дітей, які б не полюбляли малювати, та ще й крейдою на асфальті! Тому, напевно, конкурс малюнку на асфальті цікавим буде для всіх.

Назвати його можна «Країна дитинства» чи «Там, де живе Дитинство». Загонам надається можливість у визначеному місці за визначений час створити свій «шедевр».
Потім журі, у склад якого входять і дорослі, і діти, оцінює змістовність, оригінальність задуму, дотепність, естетичність виконання малюнків. Окремі бали загони можуть отримувати за захист (пісні, вірші, відомі чи авторські, які розкривають задум) малюнків.

Переможці отримують призи на ранковій лінійці або під час загально табірного збору.

5. Конкурс абстрактного малюнку
Кожен з нас колись робив спробу малювати не тільки фарбами та олівцем, але й створювати картини з морського піску на пляжі, набризкувати малюнок водою на асфальті, графіті на парканах, пелюстками квітів під склом. Пригадаємо ці забавлянки і створимо світ абстрактного мистецтва, влаштуємо велику виставку всіляких найнеможливіших картин.

Пропонуємо такі засоби малювання:
· На картоні за допомогою клею робимо малюнок з гілочок, соломинок, листя, невеликих камінчиків.

· На картоні за допомогою клею створюємо картину з пелюсток квітів.

· Колаж: частина картини намальована фарбами, вона плавно переходить у кору дерев, камінчики, листя, пісок, мушлі.
· На папері намальований контур змащуємо клеєм і посипаємо різними крупами, річковим піском. Їх можна покрасити різними красками вже на папері.

· Малюємо пластиліном на склі.

· Створюємо аплікації з паперу.

· Робимо аплікації – колажі з листівок, журналів, газет, фотокарток.

· На папері робимо кольорові ляпки, накладаємо зверху скло і повертаємо на 90 градусів. Отримуємо дуже гарні розводи. Цим картинам можна дати цікаві назви.

Світ дитячої фантазії невичерпний, тому дамо дітям свободу творчості, а вони вже «натворять».

ДЕНЬ РІДНОГО НАРОДУ
1. Театралізоване свято «Сорочинський ярмарок»

2. Аукціон кмітливих (головоломки, загадки)

3. Свято «Козацькому роду – нема переводу»

1.Сорочинський ярмарок

Звучить музика. Козаки запрошують усіх на площу. Козаки співають.

Цвіте терен, цвіте терен, та й лист опадає,

Хто на ярмарок не їздив, той горя не знає.

Ти казала: «На базарі буду з тобою в парі»,

Я прийшов, тебе нема – підманула-підвела.

Копив-копив копійчину неділеньку-дві,

А потратив на дівчину, нічого собі.

Доле моя, доле , що мені діяти,

Бо я тільки вмію їсти й торгувати.

Якби мені не тиночки та не перелази,

То ходив би я на ринок в тиждень по три рази.

Хоч багато в вас роботи, треба пам'ятати:

Кожен мусить щосуботи на ринку бувати.

Глашатай І.

Увага! Увага! Сьогодні на нашому веселому ярмарку ви побачите те, чого не побачили б на жодному ярмарку України: ласощі, пригощання, доброзичливість та взаєморозуміння. Парубки можуть купити собі чоботи, картуза, для коханої дівчини – пряників, стрічку, цукерок чи намисто. Дядьки можуть вигідно продати воли, козенят, порося чи бичка. Та й просто від сім'ї відірватися, з кумом душу відвести. А дівчата можуть купити ситцю, черевички чи хустку, прикраси, та ще й за одно комусь сподобатися. Молодиці можуть продати півня чи курку, порося, масло чи полотно, а собі купити ситцю на спідницю, щоб більше подобатися чоловікам.

Глашатай ІІ.

Подивіться, кого тільки нема на нашому ярмарку! Бачу учасників художньої самодіяльності з сусіднього села. Думаю, що вони порадують нас своїми піснями (номер художньої самодіяльності від одного з загонів).

Той торгує, той купує, той куштує, той божиться, той прицінюється. На ярмарку можна і себе показати, і на когось оком кинути. Ось ходять по ярмарку дівчата. Ви тільки погляньте, усі як на підбір: одна від одної краща. Нарядні такі, що Господи! А хіба за ділом вони прийшли? Аякже. Витрішки продавати, та щоб пожартували парубки з ними. Воно, звісно, дівчача натура. О, подивіться, хто ходить по ярмарку. Наша шановна Віра Сердючка (інтерв'ю з Віркою). 

(Чути регіт, крики, галас.)

Глашатай І.

А ось крики, галас, тупотіння, регіт і пісні. То наступає парубоцтво: ідуть сильні, сміливі, завзяті та вправні. А з ними у нас почнуться ігри і розваги.

(Ідуть хлопці з піснею «Як продала дівчина курку». Несуть бочку, канат, гирі – для розваг та конкурсів. Розпочинаються конкурси.)

Козацькі розваги: Бочки – 2 шт. Гирі – 2 шт. Канат.

1. Хто перекотить бочку.

2. Найсильніша рука (силачі на бочці).

3. Хто кого зіпхне з лави.

4. Перетягування каната.

5. Піднімання гирі.

Глашатай ІІ.

Чоловічі голоси ми вже чули, а чим нас порадують дівчата? (Дівчата співають народну пісню «Ой поїхав мій миленький ».) А дівчата теж не ликом шиті. Подивіться, як осміліли. Хоч не змагалися у змаганнях, як хлопці, але не відстають в енергійності і завзятості.

Глашатай І.

Усе можна побачити у нас на ярмарку. На інших ярмарках жінки чоловіків продають, а у нас навпаки. (Чоловік веде жінку.)

- Купіть жінку, недорого візьму.

(Водить по рядах, просить, щоб купили жінку. Всі дивляться, оглядають, хитають головами, прицінюються. Підходить козак-молодець.) 

· Ну, що старий, жінку продаєш?

· Та продаю!

· І що?

· Ніхто не бере!

· Зараз продамо. Не переживай, старий!

(Бере мальовану дівчину, ставить перед жінкою і кричить.)

· Продається молодиця чорноброва, білолиця, і висока, і струнка, подивіться – ось яка! Вміє шити і в'язати, й чоловіку догоджати, і у хаті прибирати, ще й діточок доглядати! І наварить, і спече, і до любчика втече, так щоб чоловік не знав і про неї добре дбав. Налітайте і хапайте, бо в продажі лиш одна, і лише комусь одному радість випаде така!

(Дід обходить жінку, дивується, чухає потилицю.)

· Що ти тут кричиш, горланиш: «Налітайте! Одному!» Досить, бач, розперезався! Ось що я тобі скажу: мені така жінка потрібна самому!

(Бере жінку і веде додому.)

Глашатай ІІ. 

А який же базар без циган? Ось циганка – молода, красива, але будьте обережні, бо задурить голову і шукай вітру в полі.

Циганка (ходить, гадає). Позолоти ручку – всю правду розкажу. (Підходить до Глашатая.)

· Бути тобі артистом, матимеш багато щастя… (Краде гаманця і тікає. Глашатай кричить, хлопці кидаються навздогін циганці, приводять її назад  і вимагають викуп – танець. Циганка танцює, запрошує всіх до танцю, а в цей час Глашатай говорить.) 
· Ви погляньте, як розвеселився народ, які усмішки на обличчях, притопують ногами, розмахують руками. Все крутиться, все вертиться, все танцює. Закаблуками, закаблуками. По злиднях, по лихій долі. Так їх!

Глашатай ІІ.

Поспівали, потанцювали, а тепер можна й кваску попити, душу закропити, і вареничків у сметані покуштувати. Пригощайтеся всі, кому хочеться, а щоб вам було смачніше, послухайте приказку до вареників:

Милі гості, просим сісти,

Вареники будем їсти.

Вареники не погані, 

Вареники у сметані.

В кожній хаті в Україні

Вареники варять нині. 

Вас чекають у макітрі

Вареники дуже ситні.

Білобокі, круглолиці,

З української пшениці.

Їжте, їжте просим щиро,

Вареники наші з сиром.

Вареники не погані,

Вареники у сметані!

(Під пісню «А мій милий вареничків хоче» дівчата розносять вареники  і пригощають ним гостей.)

Глашатай ІІ. 

Але все на світі має свій початок і закінчення. Закінчується і наш ярмарок, люди повертаються по домівках. (З корчми виходять два кума.)
· Куме, що купив?
· Козу.
· Скільки дав?
· Сім кіп!
· Де ж вони?
· Та продав!
· За скільки?
· За п'ять кіп!
· Навіщо? Ти ж багато втратив!
· Дарма, аби свіжа копійка.
(З корчми жінка викидає свого чоловіка).

· Купив, чоловіче, те що казала? 
· Ні!
· А гроші де?
· Нема!
· А де ж ти їх дів?
· Як де? За чоботи просили чотири, а я дав – три. Це вже сім. Карбованця туди, карбованця – сюди, це вже дев'ять, одного з кумом проїли – це вже десять.
(Жінка тягне чоловіка додому, а він співає «Сам п'ю, сам гуляю, сам стелюся, сам лягаю»).

(Виходять два сусіди.)

· От дурні мої куми. Вони тільки волів продали, а в них відразу ж гроші вкрали.

· А в тебе?

· Е, куме, ти думаєш, що я дурний? Я їх помучив. У кумів зранку гроші вкрали, а у мене аж у вечері. Не на такого напали!

На сцену виходять хлопці та дівчата та співають пісню.

Ой, що ж то за шум учинився?

То із ярмарку народ повернувся:

Той воли собі купив, той спідницю.

Тепер добре і дружині й чоловічку.

А на ярмарку так добре торгувалось,

Що у декого чобіт не осталось.

Ти не плач, моя миленька, не журися,

 А на нашого сусіда подивися.

Він вина віз продавати цілу бочку,

А продав і чоботята, і сорочку.

Розпрягайте, хлопці коней

Та й лягайте спочивать.

Швидко прийде неділенька, 

Будем знову торгувать.

Скільки б не співати, закінчувати час.

Кращі побажання ви прийміть від нас%

І в нас, і в нас хай буде гаразд,

Щоб ви і ми щасливі були.

2. Аукціон кмітливих

1. До чого найбільш подібна половина яблука? (До другої половини)

2. Від чого в качки коліна червоні? (Від колін)

3. Від чого ворона чорна? (Від хвоста і до дзьоба)

4. Чому корова лягає? (Бо не вміє сидіти)

5. Без чого хату не можна збудувати? (Без стуку)
6. Від чого дерево рубають? (Від кореня)

7. Без чого не рушить у дорогу поїзд? (Без свистка)

8. Без чого дерево не може родити, а колос зерна не матиме? (Без цвіту)

9. Без чого хліба не спечеш? (Без шкірки)

10. Без чого дівка не вбереться? (Без голки)

11. Без чого не можна викопати колодязь? (Без дна)

12. Без чого не може бути села? (Без хат)

13. Чому пес кості гризе? (Бо м’яса немає)

14. Чого собака гавкає? (Бо говорити не вміє)

15. Чому ворона до лісу летить? (Бо ліс до неї не полетить)

16. Доки ворона летить до лісу? (До середини лісу, а далі – з лісу)

17. За чим ворона летить? (За дзьобом)
18. Чого півень стоїть на одній нозі? (Бо підібрав другу)

19. Чого людина назад оглядається? (Бо на потилиці очей немає)

20. Чого кінь дорогу переходить? (Бо обійти не може)

21. На якому боці заєць спить? (На хутрянім)

22. Чим бігала корова, коли була маленька? (Телям)

23. За чим у козака шабля? (За паском)

24. Якої хвороби немає на землі? (Морської)

25. На якому боці пес має більше шерсті? (На який покладе свій хвіст)

26. В якому місяці люди їдять найменше хліба? (У лютому)

27. Куди ми найбільше ходимо? (Вперед)

28. Чи може лелека назвати себе птахом? (Не може, бо говорити не вміє)

29. Коли когут несеться? (Коли несуть його на тарілці)

30. Скільки волосся у цигана на голові? (Скільки виросло)

Загадки
Освіта

1. Крамниця велика, краму багато: всього не переміряєш, не перелічиш – по частині купуєш, а все не закупиш. (Знання)

2. На базарі не знайдеш, на вагах не зважиш. (Знання)

3. Чорний Іван, дерев’яний каптан, де носом поведе, там помітку кладе. (Олівець)

4. Грамоти не знаю, а цілий вік пишу. (Олівець)

5. Душа олив’яна, шкіра дерев’яна, доки будеш водити, буде говорити. (Олівець)

6. Утрьох їдуть братці верхом на конячці. (Пальці й олівець)

7. Чорні, криві, від роду німі, а стануть в ряд – враз заговорять. (Літери)
8. Біле поле, чорне насіння, хто вміє – той посіє, хто знає – той відгадає. (Письмо)

9. По білому полю чорним маком сіяно. (Письмо)

10. Хто говорить мовчки? (Лист)

11. Ні думає, ні гадає, а других повчає. (Книга)

12. Кожний скільки хоче бере, а все лишається. (Книжка)

13. Лежить мовчки, а сто дурнів навчить. (Книга)

14. Язика немає, а науки навчає. (Книга)

Музика 

1. Є деревце – не полінце, шість дірочок має, весело співає. (Сопілка)

2. У лісі вирубане, сокирою витесане, а в руках плаче. (Сопілка)

3. За лісом, за пралісом сірі воли ревуть. (Трембіта)

4. У лісі росло, на стіні повисло, коли торкнешся – плаче. (Скрипка)

5. У лісі росла, а в село плакати прийшла. (Скрипка)

6. Кого тільки тоді люблять, як плаче? (Скрипку)

7. Три душі грали, і всі виграли. (Троїсті музики)

8. Сині воли до неба загули. (Дзвони)

9. Зійду на міст, потягну за хвіст – воно й зареве. (Дзвін)

10. Крикнув віл на сім сіл, його не видати, а голос чувати. (Дзвін)

Предмети 

1. Висить груша, а не з’їсти. (Лампа)

2. Ніг немає, а ходжу, рота немає, а скажу – коли обідати, коли снідати, а коли роботу почати. (Годинник)
3.   Чорний цуцик весь дім стереже.
4. Без рук, без ніг, а хату стереже.
5. Чорна собачка скрутилась, лежить, не гавкає, не кусає і в хату не пус​кає.
Відповідь на загадки 3-4: Замок.
6.  Ріжуть мене ножакою, 
      Б'ють мене ломакою, 
      Зате мене отак гублять, 
      Що всі мене дуже люблять.

7.  Хвалить його кожен, 
      Любить його кожен, 
      І дня ми прожити 
      Без нього не можем.
Відповідь на загадки 6, 7: Хліб.
8. Складеш — клин, розкладеш гриб. (Парасолька)

9. Чотири вушка, два черевця — щоночі тулиш ії до лиця.
  10. Не пташка, а з пір'ям.

Відповідь на загадки 9, 10: Подушка.
Все про все

1. Серед двору лежить червона сковорода. (Сонце)

2. У бабиній хатині висить хліба скибина, собаки гавкають – не можуть дістати. (Місяць).

3. Голуба хустина, жовтий клубок, по хустині качається, людям усміхається. (Небо і сонце)

4. Іде лісом – не шелестить, іде водою  - не плюс котить. (Тінь)

5. Як він іде — я мокну весь, 
     Зате сухий хазяїн. 
     А пройде він — повісять десь,
     — І знов його чекаю. (Парасоля)
Вікторина

Рослини рідного краю

1. Назвіть 5 основних порід дерев українських лісів. (Дуб, граб, бук, ялина, сосна)

2. Які дерева наших лісів називають патріархами? (Дуби)
3. Назвіть 5 лікарських рослин нашого лісу. (Шипшина, конвалія, папороть, плавун, суниці)

4. Назвіть породи дерев чи кущів, які лікарські. (Кедр, дуб, ялина, береза, крушина)

5. За назвою якого дерева названо місяць року? (Липа-липень)

Козацькі клейноди

Є нам що згадати…

Пісне, душу возвелич,

Ой була в нас ненька-мати – 

Запорізька славна Січ…

1. Який символ влади був у кошового отамана Запорізької Січі? (Булава)
2. Яку відзнаку носили курінні запорізьких козаків? (Пернач)

3. Як називалося шовкове полотнище малинового кольору, яке несли попереду війська? (Хоругва) 

4. Як називався один з атрибутів влади, яким скріплювали всі документи, видані військовою радою або кошовим Запорізької Січі? (Печатка)

5. В якому місці зберігалися всі військові клейноди, крім гармат на Запорізькій Січі? (Церква)

6. За допомогою якого клейноду під час походу або військових дій козаки дізнавалися про місце знаходження свого кошового отамана? (Бунчук)
7. Який з атрибутів застосовувався для скликання козаків на військову Раду у Запорізькій Січі? (Литаври)

8. Який із видів зброї належав до військових клейнодів у козаків? (Гармати)

Народні пісні

1. Назвати найбільшу кількість пісень, які б починалися словом «Ой…» (Команди по черзі)
Конкурс прислів’їв

Я називаю початок прислів’я, а капітан команди продовжує.

1. Що посієш, (те пожнеш).
2. Під лежачий камінь (вода не тече).
3. Роботящі руки (гори вернуть).
4. Без труда (нема плода).
5. Хочеш їсти калачі, (не сиди на печі).
6. Чесне діло (роби сміло).
7. Любиш їздити, (люби й саночки возити).

8. Праця людину годує, (а лінь марнує).

9. Готуй воза взимку, (а сани влітку).

10. Життя прожити, (не поле перейти).

11. Вік живи, (вік учись).

12. Вовків боятися – ( в ліс не ходити).
13. Куди голка, (туди й нитка).
14. Семеро (одного не чекають).
Прикмети

1. Із берези тече багато соку, літо буде (дощовим).
2. Квіти кульбаби закриваються – (буде дощ).
3. Якщо в листопаді з’являються комахи, (зима буде теплою).

4. Грім у вересні віщує (теплу осінь).

5. Якщо горіхів багато, зима буде (сніжна і сувора).
6. Перший сухий сніг обіцяє (хороше літо).

7. Ластівки літають низько – (перед дощем).

8. Якщо пізно ввечері співають цвіркуни, (буде гарна погода).

9. Чим більші восени мурашники, (тим зима буде суворішою).
10. Сильний вітер під час дощу провіщає (гарну погоду).
11. Який жовтень – такий і (березень).

12. Багато шишок на соснах та ялинах (на холодну зиму).

Назвати українські ремесла та промисли

Гончарство, ковальство, чинбарство, ткацтво, прядіння, обробка вовни, теслярство, стельмахарство, ложкарство, бджільництво, бондарство, плетіння, гутництво.

Конкурс кмітливих

1. На дереві сидів табун горобців. Стрілець вистрілив, один упав. Скільки горобців залишилось? 

(Один, той, що впав)

2. На небі одне, не землі нема, у баби – двоє, у дівки – нема. 

(Літера «Б»)

3. Що дістане зубами потилицю?

(Гребінець)

4. Що за трава, що сліпий знає?

(Кропива)

5. Чи може страус назвати себе птахом? 

(Ні, бо говорити не вміє)

6. Коли дурень розумний? 

(Коли мовчить)

7. У млині було вісім мішків, на кожному мішку сиділо по дві миші. Прийшов мельник з котом. Скільки тепер стало ніг? 

(2 ноги мельника)

8. Чого не можна наздогнати?

(Своєї  тіні)

9. Від чого у качки ноги червоні? 

(Від колін)

10. Що буде з козою, коли її сім літ мине? 

(Восьмий  піде)
11. Що тепліше одного кожуха? 

(Два кожуха)

12. В чому не можна провертіти дірку?

(В воді)

13. Скільки картоплин в горщик влізе?

(Ніскільки, картопля не лазить)

3. «Козацькому роду – нема переводу»

Сьогодні ми все частіше звертаємося до наших витоків: рідної мови, народної гри, історії Батьківщини, прислів’їв, приказок, традицій українського народу. Ще одним кроком на зустріч цьому відродженню буде розважальне свято «Козацькому роду – нема переводу». 

Можливо, в перші дні перебування дітлахів у таборі на дружинному зборі-плануванні несподівано з’являться три козаки (герої улюбленого мультсеріалу). Це можуть бути вожаті. Наспівуючи і пританцьовуючи, вони привертають до себе увагу глядачів.

· Чи є ще козаки, що силою та завзяттям можуть похвалитися?

· Та рідної мови не цураються?

· Та наспіви й танці українські полюбляють?

· Та мудрість народну, гру старовинну не забули? – запитують козаки у хлоп’ят.

· Тоді слухай Указ козаків Запорізької Січі. (Розгортають сувій, читають умови конкурсу, вимоги до учасників, вказують час проведення). 

Наспівуючи українську пісню, козаки залишають залу.

Щоб залучити до підготовки й участі у конкурсі якомога більше дітей, радимо на початку провести конкурси або змагання «козаків» у загонах, а вже потім запросити переможців до участі у загально табірному конкурсі.

Додатково кожен загін отримує завдання організаційного комітету з проведення свята:

· намалювати жартівливі плакати на одну із таких тем: «Як козаки в таборі гостювали…», «Як козаки у футбол грали…», «Як козаки у похід ходили…» та ін..;

· підготувати дві-три народні гри, забавки, атракціони;

· вивчити кілька українських пісень;

· розучити народний український танок;

· продемонструвати знання усної народної творчості (вірші, байки, загадки).

Дорослі також готують до свята сюрпризи: жартівливі виступи, українські страви, оригінальне оформлення.

Та ось конкурси закінчилися, в усіх загонах відомі імена переможців, наближається час проведення загально табірного свята.

Вивішено яскраву кольорову об’яву, що запрошує на свято. У ній умови% всі дівчата неодмінно мають бути у віночках, які можна виготовити з кольорового паперу або сплести з польових квітів.

У призначений час діти збираються на свято. Їх зустрічають вожаті у образах троїстих музик, Одарки й Карася, баби Палажки та баби Параски та ін..

На імпровізованих театральних майданчиках починають працювати групи старших хлопчиків і дівчаток, які під час  підготовки до конкурсу розучували ігри, пісні, танці, гуморески тощо. До уваги учасників – виставка малюнків на тему «Як козаки…».

Ігри, конкурси (пісенні й танцювальні), «галявина загадок» і «острів прислів’їв», аукціон «Українські страви» дають змогу залучити до свята кожного.

За 30-40 хвилин усіх запрошують до барвисто прикрашеної зали. У центрі плакат «Нехай переможе сильніший».

Давайте доручимо введення цього конкурсу трьом відомим козакам. І ще одна порада організаторам цього заходу: не забудьте про те, що в першу чергу це свято.

Отже… Світло в залі повільно згасає, чути звуки трембіт. Біля тину хлопці й дівчата зібралися на вечорниці. З’являються українські музики. У вихорі нестаріючого гопака закружляли танцюристи. Наприкінці танцю на сцену вибігають козаки, весело вітають громаду, коротко знайомлять усіх з іншими популярними козаками. 

Ведучий. З давніх-давен славляться козаки своєю силою та відвагою, мужністю та сміливістю.

Звучить фонограма пісні «Гей ви, хлопці, славні запорожці»… На сцену музики викочують бочку. Ведучий проводить конкурс силачів% переважування рук з опорою на бочці.

Ведучий. З українськими витівками до нас завітали козаки з ……. загону (номер художньої самодіяльності).

Ведучий. Чую дзвін бубонців, тупіт коней – люд на ярмарок поспішає.

Звучить весела ярмаркова мелодія, на сцені група музик, які їдуть на ярмарок. Вони вивозять воза. На ньому різний товар: рушники, макітри, свитка, гарбуз, бубон тощо.

Ведучий. Вибирайте товар і через 5 хвилин дайте йому рекламу, та таку, щоб дорожче продати та коротше сказати.

Учасники йдуть за куліси.

На сцені залишається група музик, які проводять з глядачами жартівливий конкурс «Народ скаже, як зав’яже» на знання українських прислів’їв. По закінченню конкурсу – реклама товару.

Ведучий. А чи не час козакам подумати про суджену? Усі вони в залі сидять і чекають - не дочекаються, поки ви їх знайдете. Щоб легше було відшукати, вони заквітчали свої коси. Ідіть-но, козаки, й дівчат з квітами в косах на сцену виводьте. Хто перший впорається, того й величати будемо.

Звучить весела українська мелодія. Хлопці йдуть до зали і за кілька хвилин займають свої місця на сцені, але вже з дівчатами.

Ведучий. Подаруйте дівчатам пісню у супроводі художнього свисту. Такий подарунок запам’ятається надовго.

Звучить весела українська мелодія. Учасники по черзі підходять до мікрофону і висвистують оригінальну обробку цієї мелодії.

Ведучий. А тепер козаки та їхні суджені підготують за кулісами український танок.

У цей час вожаті виконують пісню українського козацтва. На сцені всі учасники конкурсу і музики. Кожна пара по черзі виконує невеличкий фрагмент гопака. Дівчата йдуть з сцени.

Ведучий. Ні, не перевелися ще козаки на нашій славній Україні! Козацькому роду – нема переводу!

Звучить музика. Члени журі підбивають підсумки, йде урочисте нагородження переможців. Музики, ведучі, учасники конкурсу виконують пісню. Завіса закривається, але свято продовжується. На дітей чекає святкова дискотека «Ширше коло», протягом якої звучать пісні на замовлення учасників конкурсу, проводяться жартівливі розваги.

ДЕНЬ ЗДОРОВ’Я

1. Бесіда «Охайність та особиста гігієна»
2. Свято здоров’я.

3. Квест «Ми за здоровий спосіб життя»

4. Рухливі ігри.

1. Бесіда «Охайність та особиста гігієна»

Мета: поглибити знання учнів про правіша особистої гігієни та формувати її навички, виховувати охайність, акуратність.
Хід бесіди
1.  Організаційний момент.
- Що таке режим дня?
- Розкажіть про свій куточок відпочинку вдома.
2.  Оголошення теми бесіди.
3.  Розповідь вожатого з елементами бесіди.
Про чистоту, хто всюди дбає,
Завжди здоров'я добре має.
І настрій в того просто гарний,
І в світі він живе не марно.
-  Слово «гігієна» означає здоровий спосіб життя. А однією з найголовніших вимог гігієни є чистота. Народна мудрість каже: «Чистота - запорука здоров'я». Чистота потрібна, щоб перемагати небезпечних ворогів людини - збудників хвороб. Бактерії - живі істоти, яких ми не бачимо неозброєним оком. їх багато у воді, грунті. Вони потрапляють на руки разом із брудом. Отже, щоб бути здоровим, треба щодня бути чистим і охайним.
- А як ви розумієте «предмети особистої гігієни»?
- Які речі, на ваш погляд, належать до предметів індивідуального користування?
А тепер відгадайте загадки.
- Зуби є , рота немає. (Гребінець)
-Гладеньке, запашненьке, миє чистенько, Треба, щоб у кожного було, Що це, діти? (Мило)
- Щетинкова голівка залазить у наш рот, рахує наші зубки, знімає з них наліт.    (Зубна щітка)
- Лежу в кишені і чекаю рев, бруднуль і плаксіїв; витру їм потоки сліз, не забуду і про ніс. (Носова хусточка)
Отже, запам'ятайте основні правила:
- чистіть зуби вранці і ввечері по 2-3 хвилини.
- після чищення, зубну щітку мийте з милом і зберігайте голівкою догори.
- зубну щітку замінюйте на нову 4 рази на рік.
         Люди навчилися перемагати різні хвороби. Лікарі вміють замінити хворе серце штучним, а око замінити не можна нічим. Око має складнішу будову, ніж найсучасніший комп'ютер.
   Природа попіклувалася про те, щоб наші очі були захищені від небезпек. Брови захищають їх від поту, що стікає по лобі. Повіки захищають від пилу, коли ми кліпаємо. Але ніщо не допоможе очам, якщо ви почнете терти їх брудними руками, гратися перед обличчям гострими предметами, довгими  годинами не відходити від екрана телевізора чи комп'ютера. Причинами втрати зору можуть бути недостатня освітленість, читання в автомобілях або лежачи.
              Шкіра  -  зовнішній   покрив   тіла  людини.   Вона   захищає   організм   від пошкоджень, мікробів. Шкіра повинна бути завжди чистою. 
(Висловлення думки дітей)
4. Підсумок бесіди.

Тест «Чи здорові ви фізично»
1.
Як часто ви виконуєте фізичні вправи?
а)
чотири рази на тиждень,
б)
два-три рази на тиждень,
в)
раз на тиждень,
г)
менше одного разу на тиждень.
2.
Яку відстань ви проходите пішки протягом дня?
а)
понад 4 км,
б)
близько 4 км
в)
менше, ніж 1,5 км,
г)
менше, ніж 700 м.
3.
Вирушаючи на навчання або до магазину ви:
а)
йдете пішки або їдете на велосипеді,
б)
частину шляху йдете пішки або їдете на велосипеді,
в)
деколи йдете пішки або їдете на велосипеді,
г)
завжди добираєтесь громадським транспортом або автомобілем.
4.
Якщо перед вами стоїть вибір - йти сходами чи їхати в ліфті, ви:
а)
завжди піднімаєтесь сходами,
б)
піднімаєтесь сходами крім випадків, коли у вас в руках щось важке,
в)
деколи піднімаєтесь сходами,
г)
завжди користуєтесь ліфтом.
5.
У вихідні дні:
а)
декілька годин працюєте фізично,
б)
весь день проводите в русі,
в)
здійснюєте декілька коротких прогулянок,
г)
більшу частину вихідних читаєте і дивитесь телевізор.
Підрахунок балів:
а) 4 бали, б) 3 бали, в) 2 бали, г) 1 бал.
18 балів і більше - ви дуже активні і достатньо здорові фізично.
12-17 балів - ви достатньо активні і дотримуєтесь розумного підходу до
питань збереження фізичної форми.
8-11 балів - вам слід більше уваги приділяти фізичним вправам.
7балів і менше - ви ліниві і пасивні, фізичні вправи вам просто необхідні.
2. Свято здоров’я
Мета: Навчити дітей правилами особистої гігієни, берегти та зміцнювати своє здоров’я; виховувати у дітей бажання перетворити набуті знання у внутрішню потребу.

Хід свята

- Добрий день!
- Сьогодні в нас відбудеться свято здоров’я в нашому таборі.
- Ми будемо збагачувати свої знання по збагаченню свого здоров’я.
- На наше свято завітали гості, а ось які ви дізнаєтесь, відгадавши загадки

Гарне я і запашне,
Роботяще змалку.
Люблять всі чомусь мене
Вдень і на світанку.
Кажуть, я даю красу,
І здоров’я й силу.
Чистоту у дім несу.
Звуть мене всі… (мило)

Я невтомна трудівниця,
Мені вірять люди.
Хто зі мною поведеться –
Той здоровий буде.
Буде чисто усміхатись
Білими зубами
Мене знає вся малеча,
І бабусі, й мами.
Чистоту тримаю в домі,
Справу знаю чітко.
Вам ім’я моє знайоме,
Бо зубна я … (щітка)

Маю вигляд я і смак –
Можеш подивиться.
І без мене вам ніяк
Всім не обійтися.
Я не страва, не напій,
Та в роботі часто
З милом, з щіткою дружу
Ім’я моє – … (паста)

Невеликий я на зріст,
Та до Каті вже доріс.
Чи то дівчинка мала
Вже до мене доросла?
Моє місце у куточку –
Біля братика-Совочка,
В господині у руках
Я на бруд наводжу страх,
А у Каті в рученятах
Можу танок станцювати.
Бачу все я у господі –
Хто виходить, хто приходить.
Я працюю без упину.
Я старий і добрий… (віник)

- Зараз ми спробуємо поставити виставу “Пригоди Катрусі в країні Невмивайній”
Катруся і Бруднуля (разом). Ти хто?
Бруднуля:

- Я Бруднуля Бруднулькун,
Знаменитий, неуважний,
З вулиці Вантажної.
Вранці я сорочку взяв,
Руки висунув в рукав,
Але що за плутанина?
Не рукав то, а штанина!
Замість шапки на ходу
Я надів сковороду.
Узувався – став на п’яти
Рукавиці одягати.

Але за це зі мною ніхто не схотів товаришувати. І я втік сюди. Тут гарно живеться!
Катруся:
- А я сама не знаю, як сюди потрапила.
Образила Королеву Зубну Щітку, і ось…
Бруднуля:
- Не журись! Знаєш як тут гарно! Їж, що заманеться, роби, що хочеш, одягайся як хочеш – ніхто не повчає. Давай розважатись. Хочеш по калюжах потанцюємо? (Танцюють)
Катруся:
- Ой, втомилась! Весело як! Та щось їсти захотілося…
Бруднуля:
- Їсти? Та це ж дуже просто! Що бажаєш, принесу!
Катруся:
- Солоденького хочеться.
Бруднуля:
- Я швидко!
Катруся:
- Ой смачно! Дай ще яблучка, ще морозива, ще тістечок!
Бруднуля:
- Їж, скільки захочеться! Це така чарівна країна, тут всього доволі!
Катруся:
- Ой, зі мною ніби щось трапилось. Голова болить, горло теж, ковтати важко.
Бруднуля:
- І мені теж важко. Ой-ой-ой! Живіт ніби хтось ножем ріже (Мікроби кружляють навколо дітей. Нарешті діти помічають їх).
Катруся:
- Ой, Бруднуля! Що це за створіння?
Бруднуля:
- Гей, хто ви такі?
Ангінкін:
- Ми мікроби. Швидкі маленькі палички, яких не бачить жодне око. Ми дуже сильні, бо можемо вбити сильну людину.
Дифтерійкін:
- Ми дуже веселі і сміливі, бо нам нічого боятися в Країні Невмиванії. В ній – ми господарі.
Бруднуля:
- А взагалі, ви кого-небудь боїтеся?
Дизентерійкін:
- Ми боїмося лише наших найлютіших ворогів – воду, мило, сонце, чисте повітря, зарядку і, звичайно, Королеву Зубну Щітку.
Ангінкін:
- Ми їх просто ненавидимо! Вона наші найлютіші вороги, бо вони безжалісно убивають нас! А ми ж такі гарні.
Карієс:
- Погляньте, які ми симпатичні. Давайте товаришувати. Може, затанцюємо? Ми завжди рухаємось, нам не цікаво сидіти на одному місці.
Катруся:
- Даруйте, мені щось не хочеться танцювати. Все болить, все кружляє перед очима… Я краще вже посиджу.
Бруднуля:
- Я теж.
Ангінкін:
- О, то це ж прекрасно! Якщо ви хворієте, ми ще більше радіємо. Це продовжує нам життя. Давайте знайомитись. Я Стрептокок Ангінкін – мікроб, що живе в третій пропорції морозива. Чому третій? Тому, що для дитячого горла це вже забагато.
Дифтерійкін:
- А я – Дифтерійкін, мікроб страшної хвороби дифтерії. Живу у тих дітей, котрі бояться робити щеплення. А ці щеплення вбивають нас. Ми ненавидимо їх.
Дизентерійкін:
- Я – Дизентерійкін, мікроб немитих рук. Ми приносимо страшні хвороби: дизентерію, холеру. Я тихенько сиджу на немитих овочах і фруктах, на ваших руках і дуже мрію потрапити разом з їжею до вашого шлунку. А вже там виробляю свою отруту. Від цього починає боліти живіт, піднімається температура.
Бруднуля:
- Ой-ой-ой! Як живіт болить.
Катруся:
- І горлечко болить!
Карієс:
- А зуби ще не болять? Нічого, скоро болітимуть. Я – Карієс, мікроб нечищених зубів. Ви – молодці! Не любите зубної Щітки. А я її просто ненавиджу. Вона вбиває в роті всі мікроби, через що емаль зубів не тріскається. Бідним мікробам ніде жити. А в тих дітей, що не чистять зуби повно дірок в зубах.
Дифтерійкін:
- А ще ми живемо під нестриженими нігтями, на брудному волоссі, в не провітреній кімнаті. Скрізь! Всі від нас плачуть, а ми радіємо.
Дизентерійкін:
- Ну досить. Підемо ще шукати замурзаних дітей. Прощавайте.
Катруся:
- Бруднулько, що ж нам робити. Бабусенько, де ти? Прийди! Твоїй внучці так боляче.
(Діти повільно йдуть, підтримуючи Катрусю під руки. Гребінцевий ліс. Виходять вартові)
Вартові:
- Стій! Хто йде?
Катруся:
Ми шукаємо Королеву Зубну Щітку.
1-й вартовий:
- Так, так! То це ти знаменита Катруся, котра образила нашу Королеву?
Бруднуля:
- То ми вже в Королівстві Краси і Здоров’я?
2-й вартовий:
- Ви на його кордоні.
Катруся:
- То швидше пропустіть нас!
1-й вартовий:
- Е-ні! Жодна брудна людина не повинна переступити пороги нашого Королівства.
Бруднуля:
- Але ми хворі, нам потрібен лікар. Ми можемо померти.
2-й вартовий:
- Треба порадитись. Добре, пропустимо. Спочатку пройдете через Гребінцевий ліс.
(З’являються гребінці і починають чесати голову)
Бруднуля:
- Не чіпайте мене!
Катруся:
- Ой-ой-ой! Боляче.
1-й гребінець:
- Вчені довели, що волосся живе від 2 до 4 років
2-й гребінець:
- Щоб волосся було здоровим і густим, його потрібно кожного дня розчісувати.
1-й гребінець:
- Під час розчісування волосся очищується від пилюки й бруду, краще дихає.
2-й гребінець:
- Раз на тиждень волосся потрібно мити теплою водою з милом. (Розповідаючи, гребінці заплели Катрусі коси. Ліс закінчився).
1-й гребінець:
- (Під час розчісування) Ну от і все, а ви вередували.
2-й гребінець:
- Перед вами чисте джерело. Йдіть, не бійтеся.
Умивальник (до Бруднулі):
- Ах, негарне, нечепурне,
Неумите поросятко!
Чорне, ніби сажотрус,
Ти на себе подивись!
В тебе за вухами важко,
В тебе під очима пляма,
В тебе руки – гидко взятись.
То від тебе пташенята
Світ за очі подались?
Карабас ( ляскає в долоні)
(вибігають губки, мило. Миють Бруднулю).
Губки:
- Ми Бруднулю миєм, миєм
Ми їй миєм шию.
Ти, Бруднуля, не забудь,
Чиста, чиста, чиста будь.
Умивальник(до Катрусі):
- Ой ти дівчинко замурзана,
Де так руки забруднила ти?
Катруся:
- Я на сонечку лежала,
Руки високо тримала –
От вони і засмагли.
Мило:
- Ой ти дівчинко мурзатая,
Де ти носа забруднила так?
Катруся:
- Я на сонечку лежала,
Ніс все вище підіймала.
Він теж засмаг.
Мило:
- Ми це зараз перевіримо. (Миють Катрусю).
Катруся (кричить):
- Ой не чіпайте долоньки і носик
Вони загоріли і не будуть білі.
Мило:
- А долоньки відмились.
Умивальник:
- І обличчя стало чистим.
Губка:
- То був бруд.
Умивальник:
- Які гарненькі діти. Отакими ви маєте бути завжди. Пилюка і пил затуляють дрібні порт вашої шкіри, від чого шкіра стає в’ялою і гірше захищає організм від мікробів. Брудна людина частіше хворіє. Запам’ятайте правил
Губка:
- Привчи себе мити руки, обличчя, шию кожного дня: рано і ввечері перед сном.
Мило:
- Коли миєш руки – потри щіткою кінчики пальців, аби вичистити бруд з-під нігтів.
Губка:
- Мий ноги перед сном кожного дня.
Мило:
- Чистіть зуби ранком і ввечері.
Губка:
- Купайся щотижня.
Мило:
- Повернувшись з вулиці, мий руки.
Катруся:
- Спасибі вам! У мене ніби й голова стала боліти. Тепер я завжди, завжди вимиватимусь, чиститиму зуби. Якби тільки Королева пробачила мене.
Королева:
- Ого! Переді мною зовсім інші діти: вимиті, охайні. То чи все ви зрозуміли?
Бруднуля:
- Все, шановна Королево! На все життя ми запам’ятаємо страшну країну Невмивайко!
Катруся:
- Повір нам, Королево, і відведи додому.
Королева:
- Ну що ж, повірю я вам. А на прощання подарую чарівне дзеркальце. Погляньте в нього – і воно вам підкаже чи все у вас в порядку, посміхайтесь людям. Прощайте, я вірю вам.
3. Квест «Ми за здоровий спосіб життя»

Вожатий.  Діти, пропоную вам взяти учать у грі «Ми за здоровий спосіб життя!!!» Кожна команда отримує картку із назвами станцій. По проходженню станцій, повертаєтесь до школи та повертаєте путівки мені.

Зупинка №1 «Бліц - опитування»

1. Вибери з переліку продуктів тільки ті, які можуть нашкодити здоров’ю: сметана, яблука, огірки, пепсі-кола, хліб, молоко, чіпси.

2. Який телефонний номер потрібно набрати у разі виникнення пожежі? (101).
3. Як називаються коливання земної поверхні, що виникають унаслідок підземних поштовхів величезної сили? (Землетрус).
4. Що треба робити, щоб не хворіти, легше і швидше переносити зміни погоди? (Загартовуватися).
5. Кого називають «пасивним курцем»? (Людину, яка вдихає тютюновий дим, але сама не курить).

6.  Вибери з переліку людських звичок ті, які корисні для здоров’я: загартовування, куріння, чищення зубів, гризти нігті, ввічливість, говорити неправду. 

7.  Куди потрібно звертатись і який телефонний номер потрібно набирати, у разі виявлення крадіжки? (У міліцію, 102).

8. Як називають розлиття річки при розтаванні снігу, льоду або від тривалих дощів і злив? (Повінь).

9. Яка невиліковна хвороба передається тільки через кров, спричиняється вірусом імунодефіциту, який ослаблює організм? (СНІД).

10.  Яке приміщення у будинку є найнебезпечнішим? Чому? (Кухня, адже в ній містяться різні електроприлади, газова плита).

Друзі, ви можете отримати додаткових 5 балів, якщо правильно розшифруєте абревіатуру СНІД, ВІЛ.

Зупинка №2 «Розгадай кросворд»
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1. Відгадайте слово-підказку. Чим треба займатися, щоб стати сильним, здоровим, витривалим, мати гарну статуру? (Спорт).
2. Нерозлийвода із братом – виступаємо у двох.

     Я йому підсвічу сцену, він співає: «Ух» та «Ох»! (Блискавка).
3. Ухоплю його за роги, розжену колеса-ноги,

     Ріжки знизу покручу й по дорозі полечу. (Велосипед).
4. Лісом він котився з ревом, їв траву, кущі, дерева.

     А коли напивсь води – стих і згаснув назавжди. (Вогонь).
5. Я біла і тендітна, зелені маю коси.

     І навесні п’ють люди мої цілющі сльози. (Береза).
6. Всім перехожим я моргаю, щоб пильно глянули на мене.

     Очей же я аж троє маю: червоне, жовте і зелене. (Світлофор).
Завдання оцінюється 8 балами. Та ви можете отримати 2 бонусних бали, якщо скажете, до яких захворювань призводить паління. (Запалення ясен, запальних процесів порожнини рота, хвороби шлунково-кишкового тракту, хвороби серця, рак дихальних шляхів.)

Зупинка №3. «Книгу прочитаєш – про здоров'я все пізнаєш»

Питання для всієї команди. Правильна відповідь – 1 бал
1. Назвіть ім’я книжкового героя, який мав декілька шкідливих звичок, завдяки яким став відомим на весь світ, тому що розказував всілякі небилиці так натхненно і переконано, що й сам зрештою починав у них вірити. Назвіть книжку. («Пригоди барона Мюнхгаузена»).
2. Героїню якої казки, не зважаючи на мороз і заметіль, зла мачуха та її дочка відправили до зимового лісу за квітами? Назвіть казку («Дванадцять місяців»).

3. Як називається книга, у якій записані священні тексти, визнані церквою як непорушний закон віри і життя? (Біблія).
4. Як звали маленького хлопчика, який зумів не лише вижити в диких джунглях, а й стати їхнім господарем, не втративши при цьому найкращих рис справжньої Людини. (Мауглі).

5. Яке природне явище описав у своєму вірші Т.Шевченко? (Буря).
Реве та стогне Дніпр широкий,

Сердитий вітер завива,

Додолу верби гне високі,

Горами хвилю підійма.

6. Назвіть головну героїню казки Ш. Перро у якій йдеться про дівчинку, яка не цуралася брудної роботи, була доброю і щирою й за це добра фея нагородила її поїздкою на бал, де вона загубила один з елементів одягу,  який, у свою чергу, допоміг їй вийти заміж за принца. Назвіть казку. («Попелюшка»).
7. Який словник допоможе нам перевірити правильне написання слів «здоров’я», «загартовування», «безпека»? (Орфографічний).
8. Назвіть декілька шкідливих звичок Лиса Микити з казки Івана Франка «Фарбований лис». (Хитрість, злодійкуватість, схильність говорити неправду).
9. У міфах стародавньої Греції згадується Гігія – богиня здоров’я. Від її імені походить слово, яким називається наука про здоров’я, його збереження та зміцнення. Назвіть це слово. (Гігієна).
 Друзі, Ви можете отримати 6 додаткових балів, якщо придумаєте лозунг, який би ніс в собі антинікотинову агітацію, типу «Ці «радощі» не для мене!», «Я за здоров'я».

Зупинка №4. «Юні математики»

Петрові 18 років. Він викурює по 1 пачці цигарок на день. Вартість однієї пачки — 4 грн. Скільки грошей він витратив на цигарки протягом 6 місяців? Що він міг придбати на ці кошти, якби не курив, а заощадив? (720 грн.)
Правильна відповідь оцінюється у 5 балів, але ви можете отримати 5 додаткових балів, якщо назвете 7 шкідливих звичок.

Шкідливі звички. Куріння, алкоголізм, вживання наркотиків, неповага до старших, битися з товаришами, гризти нігті, гратися з електроприладами, ходити по льоду,  бути злим і роздратованим, гратися з сірниками, ходити по залізничним коліям, купатися у заборонених місцях, бути жадібним і заздрісним, перебігати дорогу під час руху авто.

Зупинка №5. «Розумники»

Дайте , будь ласка відповідь на запитання. Кожна правильна відповідь – 1 бал.

1. Одне з правил протипожежної безпеки болгарською звучить так: «Не пушете в леглото!» Перекладіть його рідною мовою.
1. Не паліть у приміщенні
2. Не паліть у ліжку
3. Палити заборонено
4. Місце для паління

2. На думку А. П. Чехова, горілка, хоча й біла, але червонить ніс. А що вона чорнить?
1. Репутацію
2. Душу 
3. Здоров’я
4. Совість 

3. Ви можете заразитися ВІЛ через укус комара?
1. Так 
2. Ні
4. Коли відзначається Всесвітній день здоров'я?
1. 7 лютого
2. 17 березня
3. 7 квітня

5.Що означає в перекладі з латині слово vita, від якого пішов вітамін?
 1. Мрія
 2. Вода
 3. Життя
6. Людина може «пройти» аналіз на ВІЛ, який дасть негативний результат, але все ж бути інфікованою ВІЛ?
 1. Так
 2. Ні 

7. У яку пору року краще всього починати загартовуватися?
 1. Взимку
 2. Влітку
 3. Восени

8. З повсякденних продуктів харчування, які найнебезпечніші для здоров'я?
9. Чи є вакцина щоб захистити людей від ВІЛ – інфекції?
 1. Так
 2. Ні 

10. А. П. Чехов говорив: «Цілувати жінку, яка палить, усе одно, що цілувати...» Продовжте його висловлення. 
 1. Цілувати цигарку
 2. Цілувати попільничку
 3. Цілквати смітник

11. Чи правда, що жіночий організм звикає до алкоголю швидше ніж чоловічий?
 1. Так
 2. Ні

12. Чи правда, що влітку можна запастися вітамінами на весь рік?
 1. Так
 2. Ні

13. Що, згідно з відомим гаслом, є запорукою здоров'я?
 1. Чистота
 2. Спорт
 3. Збалансоване харчування

14. Як називається наука про здоров'я?
 1. Біологія
 2. Валеологія
 3. ОБЖД

15. Для нормального функціонування людині необхідно в день 2,5 кілограма цієї речовини. Що це?
 1. Овочі 
 2. Вода 
 3. Повітря 

Ви можете отримати 5 додаткових балів, якщо назвете 7 корисних звичок.

Корисні звички. Посміхатися друзям, бути чемним і вихованим, займатися фізкультурою, бути чесним і відкритим, загартовування, ігри на свіжому повітрі, правильне харчування, мити руки перед вживанням їжі, оберігати природу, дбати про рідних, знати свої права та обов’язки, чистити зуби, здобувати освіту, вивчати правила дорожнього руху, не чіпати бездомних собак і кішок,не відкривати двері незнайомим.

Вчитель.

Діти, ось і добігає кінця наша зустріч. Я гадаю, що конкурсні завдання для вас не були важкими, тому ви з ними дуже добре впоралися. 

У цій грі переможців і переможених немає, тому що кожен, хто дбає про своє здоров’я і про здоров’я інших, хто знає, як зберегти наш світ від зла і ненависті, той завжди є і буде переможцем.

До нових зустрічей!
4. Рухливі ігри

Мета: формування згуртованості вихованців, здатності до співпереживання, швидкості мислення і спритності дій.
«Алфавіт»
При кожному стрибку гравець має назвати одну з букв алфавіту (спосіб стрибання має бути складним,  щоб важко було безпомилково стрибнути 33  рази, називаючи всі букви алфавіту). Зробивши помилку, гравець мас відразу назвати рослину на що букву чи тварину, чи  місто, про що домовляються перед грон і. Якщо це вдалося зробити відразу, гравець може починати стрибати спочатку, якщо ні - черга наступного гравця. Завдання учасника гри пройти всі букви алфавіту.
«Золоті ворота»
Двоє ведучих, узявшись за руки зверху, утворюють ворота і співають пісню:
Золоті ворота
Пропускають не завжди,
На перший раз прощається,
На другий забороняється, а на третій раз не пропустимо вас! Усі інші учасники, поки лунає пісня, пробігають крізь «ворота». На останні слова ворога зачиняються, хто «упіймався», виходить із гри.
«Художня естафета»

Намалювати по черзі свій портрет (знак зодіаку), передаючи маркер як естафетну паличку.
«Зміна місць»
Дві команди шикуються в шеренги очна навпроти одної. За командою ведучого гравці команд міняються місцями. Перемагає та команда, яка першою вишикується в шеренгу.
Гру можна урізноманітнити, змінюючи початкове положення, стоячи спиною один до одного, сидячи обличчям або спиною один до одного, лежачи на животі, лежачи на спині тощо.
«Модниця»
Для гри потрібна велика сумка, повна старих речей. За сигналом ведучого сумка переходить по колу від гравця до гравця. За двома сигналами ведучого гравець, у кого опинилася сумка, дістає одну річ і вдягає. Коли лунає сигнал - гра продовжується.
«Феєрверк»
Гравці вибирають по одному спритному гравцеві з команди. Ті мають утримати одночасно в повітрі  спочатку два, а потім три, чотири, п'ять  порожніх, різнобарвних, одноразових целофанових пакетів, підкидаючи їх двома руками.
«Спритні оригінали»
Група ділиться на дві чи більше команд. Кожна стає в коло за капітаном. Через 4—5 м робиться фініш. За сигналом перша дитина з .кожної команди біжить до фінішу і назад, передаючи естафету наступному гравцеві. Команди змагаються в оригінальності. Наступний гравець має досягти фінішу іншим способом (підскоками тощо), але не повторюючи рухів попередніх гравців.
«Одвічний рух»
Усі учасники гри сідають у коло. Один гравець починає показувати фізичні рухи (махати рукою, тупотіти ногою тощо). Гравець, що праворуч від нього, має повторити його рух і додати щось своє. Третій повторює рухи обох і додає своє і т.д. Той, хто не може згадати хоча б одну дію чи робить рух у неправильному порядку, виходить із гри.
«Ми веселі хлоп’ята»
На протилежних сторонах майданчика чи зали відзначаються лініями 2 будинки, де «мешкають» 2 команди. Відстань між ними 15-20 кроків. По черзі кажуть хором: «Ми — ' веселі хлоп'ята. Любим бігати і грати. Ми—веселі хлоп'ята, спробуй нас наздогнати"!». У цей, час одна команда виходить зі свого «будинку» і хизується перед супротивниками. Останні мають право починати ловити, коли будуть вимовлені слова: «Спробуй нас наздогнати!». Ті, кого спіймали до лінії будинку, переходить до команди суперників. Після того наступає інша команда. Гра триває доти, доки в одній із команд не залишиться жодного гравця.
«Поміняйтеся місцями»
Гравці сидять на стільцях у колі. Ведучий пропонує помінятися місцями тим, у кого,; наприклад, імена починаються чи закінчуються на букву «А». Під час пересаджувань гравців; ведучий має хутенько сісти на звільнене місце. Той, хто лишився без місця, стає ведучим.
«Ривок за м'ячем»
Команди вишикувані в колони по одному за лінією старту, перед якою на відстані 2-3 м. встановлені високі стійки з планкою на висоті 2 -3 м. У руках першого гравця великий, надувний м'яч. За сигналом ведучого він кидає м'яч угору - уперед через планку пробігає під нею і ловить м'яч, не даючи йому впасти на підлогу Потім біжить із м'ячем назад і передає його наступному учаснику. Наступний гравець повторює те саме завдання.

«Спробуй утекти»
Уві   учасники   об'єднуються   в   одну   команду   і   шикуються   в   шеренгу.   Посередині! майданчика окреслюється зона завширшки два метри. У цій зоні стоїть ведучий, який має! 1 ловити гравців, що перебігають через зону на інший бік ігрового майданчика. Усі піймані ведучим гравці мають йому допомагати ловити, не залишаючи при цьому зони. Гра триває доти, доки залишиться один не-пійманий гравець. Він і буде переможцем.
ДЕНЬ РОЗУМНИКІВ

1. Інтелектуальна гра «Еврика»

2. Конкурс «Найуважніший читач»

3. Інтелектуальна гра «Що? Де? Коли?»
4. Командна гра «Щасливий випадок»

1. Інтелектуальна гра «Еврика»

І конкурс: «Тема»

І блок питань

1. Українська література

Назвіть справжнє ім’я Лесі Українки. (Лариса Петрівна Косач)

2. Світова література

Що означає вислів «Ахіллесова п’ята»? (Вразливе місце)

3. Історія

Гора богів у Давній Греції. (Олімп)

4. Географія

Яка площа України? (603,7 тис. км2)

5. Спорт

Прізвище українського футболіста, що виступав за італійський «Мілан». (Андрій Шевченко)

6. Музика

Автор музичного твору – це … (композитор).

7. Загальні знання

Які слова називаються антонімами? (Слова, протилежні за значенням.)

8. Біологія

Який тип членистоногих найпоширеніший? (Комахи)

ІІ блок питань

1. Українська література

Назвіть твір та героїню, яка визволила з неволі сімсот козаків. (Маруся Богуславка, «Дума про Марусю Богуславку»)

2. Світова література

Хто такі волхви? (Мудреці)

3. Історія

Як називалося на Русі татарське військо? (Орда)

4. Географія

Назвіть столицю України до 1937 року. (Харків)

5. Спорт

Коли відбувся перший матч Євро 2012? (8 червня)

6. Музика

Український народний співак, який грав на кобзі. (Кобзар)

7. Загальні запитання

Що таке периметр? (Сума всіх сторін)

8. Біологія

Який клас хребетних тварин пристосований до польоту? (Птахи)

ІІІ блок питань

1. Українська література

Назвіть баладу, героїня якої стала тополею. («Ой чиє ж то жито, чиї ж то покоси»)

2. Світова література

Лицар, який приховував своє обличчя на турнірі. (Айвенго)

3. Історія

На честь перемоги над печенігами князем Ярославом Мудрим було збудовано… (Софіївський собор)

4. Географія

Державна мова Бразилії. (Португальська)

5. Спорт

Футболіст, якого називають королем футболу. (Пеле)

6. Музика

Й.С. Бах. До якої країни належить це славетне ім’я? (Німеччина)

7. Загальні знання

Скільки літер розміщені в українському алфавіті? (33)

8. Біологія

З яких структурних частинок складається будь-який організм? (Клітини)

IV блок питань

1. Українська література

На честь якого письменника назвав Павло Грабовський свого сина? (Бориса Грінченка)

2. Світова література

Хто автор роману «Айвенго»? (Вальтер Скотт)

3. Історія

Який плід став причиною розбрату між Герою, Афіною та Афродітою? (Яблуко) 

4. Географія

Де знаходиться Ейфелева вежа? (Париж)

5. Спорт

Країна, батьківщина сучасного футболу? (Англія)

6. Музика

Хто написав «Місячну сонату»? (Бетховен)

7. Загальні знання

Назвіть порядок кольорів веселки. (Червоний, оранжевий, жовтий, зелений, блакитний, синій, фіолетовий)

8. Біологія

Організмів якого царства найбільше? (Тварин)

ІІ конкурс «Оратор»

1. Штрафи за пропущені уроки – справедливо чи ні?

2. Якою я уявляю школу в майбутньому?

3. Моя найзаповітніша мрія?

ІІІ конкурс «Мій коник»

IV конкурс «Фінал»

1. Перша книжка школяра. (Буквар)

2. Автор казки «Фарбований лис» (І. Франко)

3. Навчальна година в школі. (Урок)

4. Водяна рослина з білими квітками. (Латаття)

5. Головний Закон держави (Конституція)

6. Кущ – символ України? (Калина)

7. Складання фігурок з паперу. (Орігамі)

8. Збірка карт з географії. (Атлас)

9. Геометрична фігура дружби. (Коло)

10. Яке дерево є символом міцності? (Дуб)
2. Найуважніший читач

1 гейм. Історія. Національна символіка України.

1. Коли було прийнято постанову про Державний прапор України і якого він кольору?

(28.01.1991 р., блакитно-жовтий)

2. Автор слів гімну України?

(Павло Чубинський)

3. Яку назву носить столиця України?

(Київ)

4. Назва гімну України? 

(«Ще не вмерла України») 

5. Назвіть найвидатнішого гетьмана України? 

(Богдан Хмельницький)

6. Коли було прийнято Конституцію незалежної України?

(28 червня 1996 р.)

7. Як називали в Стародавній Русі татарське військо?

(Орда)

8. Місто, яке було в минулому столицею України?

(Місто Харків)

9.  Грошова винагорода авторам за твори літератури та мистецтва.

(Гонорар)

10. Назвіть один з найдревніших знаків, який є гербом України?

(Тризуб)

11. Як звали першого гетьмана України?

(Дмитро Вишневецький або Байда)

12. Як звали першого президента України?

(Михайло Грушевський)

13. Де знаходилась столиця України при Б. Хмельницькому?

(У Чигирині)

14. Що означає слово «козак»?

(Вільний чоловік)

15. Від чого помер князь Олег?

(Від укусу змії)
16. Як називався золотий вінець з хрестом зверху, який носив князь Володимир?

(«Шапка Мономаха»)

17. Хто заснував місто Львів?

(Данило Галицький)

18. Про які історичні часи написав І.Франко свою історичну повість «Захар Беркут»? 

(Напад татарів на українські землі, оборона с. Тухля в Карпатах)

19. Хто повів козацьке військо до боротьби за рідну землю в 1648 році?

(Гетьман Богдан Хмельницький)

20. Хто перший написав поему чистою українською мовою і як вона називалася? 

(І.Котляревський «Енеїда»)

21. Хто був останнім гетьманом України?

(Кирило Розумовський)

2 гейм. Література і ми.

1. Автор оповідання «Коні не винні»?

(Михайло Коцюбинський)

2. Три самостійні твори одного автора, пов’язанні єдністю задуму і сюжету?

(Трилогія)

3. Назва великого зібрання творів Тараса Шевченка?

(«Кобзар»)

4. Хто перший книгодрукар в Україні?

(Іван Федорів)

5. Яку книгу для навчання грамоти створив Тарас Шевченко?

(Буквар)

6. Яке справжнє ім’я Лесі Українки?

(Лариса)

7. Наречений Мухи-Цокотухи?

(Комар)

8. Головна героїня казки Андерсена «Снігова королева»?

(Герда)

9. У назві якої казки згадується метал?

(Г.К.Андерсен «Олов’яний солдатик»)

10. В назвах яких творів згадуються цифри – 3, 15?

(«Три мушкетери» О. Дюма; «п’ятнадцятилітній капітан» Ж. Верн)

11. Позмагайтесь, хто згадає більше назв творів, що складаються лише з імені головного героя?

(«Катерина» Т. Шевченко; «Пилипко» А. Головка; «Маруся» Леся Українка; «Дюймовочка» Г.К. Андерсен)

12. Згадайте назву твору, щоб складалась з імені і прізвища головного героя?

(«Микола Джеря» І. Нечуй-Левицький; «Платон Кречет» О. Корнійчук; «Мартін Іден» Дж. Лондон; «Тарас Бульба» М.Гоголя)

13. Назвіть твори художньої літератури, в яких використовується знак питання?

(«Що робити?» М. Чернишевський; «Чого вони зраділи?» М. Коцюбинський; «Хіба ревуть воли, як ясла повні?» П. Мирний)

14. Кого з українських поетів називають «Каменярем»? 

(Іван Франко)

15. Як звали Київського князя, який загинув від укусу змії?

(Олег)

16. Як називається найвідоміша поема І.П.Котляревського?

(«Енеїда»)

17. Хто є автором «Витязя в тигровій шкурі»?

(Шота Руставелі)

18. Як звуть найвідомішого героя А.Конан-Дойля?

(Шерлок Холмс)

19. Скільки пролежали гроші Буратіно на «Полі Чудес»?

(Ніскільки)

20. Які квіти збирала дівчинка у казці «Дванадцять місяців»?

(Підсніжники)

21. Що потрапило Каю у око?

(Осколок дзеркала)

3 гейм. Загадки.

1. По білому полю чорним маком сіяно?

(Книга)

2. Найласкавіший хижак?

(Кіт)

3. Що можна побачити з заплющеними очима?

(Сон)

4. Небесне тіло, яке обертається навколо планети?

(Супутник)

5. Український народний танець?

(Гопак)

6. Одяг для картоплі?

(Мундир)

7. Поширене в Україні дерево, з яким порівнюють в Україні дівчат?

(Тополя)

8. З давніх-давен наш народ оспівував у піснях цей кущ, як дар рідної землі, як символ гордості, дівочої вроди, материнства?

(Калина)

9. Це дерево є рослинним символом України. Воно освячується в церкві перед Пасхою  і зберігається у домівках, як засіб від злих сил. Що це за дерево?

(Верба)

10. Ця річ є українським оберегом. Матері дарують його своїм дітям на щастя і долю, його дають виряджаючи у далеку дорогу. Використовується при сватанні і на весіллях. Що це?

(Рушник)

11. Яка річка тече у роті?

(Десна)

12. Без ніг, а біжить, без крил – а летить.

(Голос)

13. Висить сито не руками зроблене?

(Павутина)

14. У стола чотири кути. 1 кут спиляли. Скільки кутів залишилося?

(Стало 5 кутів)

15. Що належить тільки тобі, а застосовується частіше іншими?

(Ім’я)

16. Під яким деревом у лісі сидить заєць під час дощу?

(Під мокрим)

17. Чи є 1 травня в Австралії?

(Авжеж є, як і скрізь на Землі)

18. А чи може дощ і ти два дні підряд?

(Ні, між ними буде ніч)

19. Скільки кроків робить горобець за хвилину?

(Жодного, бо він стрибає)

20. У кого є такий самий хвіст, як у гусака?

(У гуски)

21. Де живе казковий птах? 

(У казці)

22. Що буде з лелекою, коли йому виповниться два роки?

(Піде третій рік)

23. Летіли гуси: один попереду, два позаду; два попереду, один позаду; один між двома і троє в ряд. Скільки було гусей?

(3 гуся)

24. Колоду треба розпиляти на шість частин. Скільки треба зробити розпилів?

(5 розпилів)

25. Скільки яєць може увійти в однолітрову банку?

(Жодного, вони не вміють ходити)

26. Чи може страус назвати себе птахом?

(Ні, він не вміє говорити)

27. Ви пілот літака, який летить із Києва до Москви з двома посадками. Скільки років пілоту?

(Оскільки ви пілот, то пілоту стільки років, скільки вам)

28. На яке питання не можна відповісти «Так»?

(«Ти спиш?»)

4 гейм. Ти мені – я тобі.

Необхідно продовжити прислів’я.

1. Хліб насолоджує тіло – книга … (розум)
2. Книга – міст … (у світ знань)
3. Книгу читай - … (розуму набирай)
4. Книгу прочитав - … (на крилах політав)
5. Книга не пряник, а … (дітей до себе манить)
6. Кому книга – розвага, а кому  … (навчання)
7. Книгу читати  - … (усе знати)
8. Ученому світ, а … (невченому - тьма)
9. Книга твій друг, … (без неї, як без рук)
10. Книга -… (джерело знань)
5 гейм. Доберіть героям пару до вподоби.

1. Кай - … (Герда)

2. Ромео - … (Джульєтта)

3. Гамлет - … (Офелія)

4. Онєгін - … (Тетяна)

5. Буратіно - … (Мальвіна)

6. Принц - … (Попелюшка)

3. Інтелектуальна гра «Що? Де? Коли?»

Ведучий. Ми раді вітати вас у цьому святковому залі. Сьогодні ми проводимо гру-вікторину «Що? Де? Коли?». Прошу команд зайняти свої місця. Кожна команда повинна обрати собі капітана (команди обирають капітанів). А зараз послухайте уважно правила гри. Капітани команд жеребкуванням визначають, якій із команд розпочати гру. Після цього з пачки конвертів капітан першої команди витягує конверт з номером запитання. Всі команди слухають запитання і починають тихенько обговорювати та шукати правильну відповідь. На обговорення питання дається час 1 хвилина. Після закінчення часу, що був відведений на обговорення, капітан команди називає гравця, який буде відповідати. При правильній відповіді команді зараховується 1 бал. Гру продовжує команда № 2 за годинниковою стрілкою і т. д. При неправильній відповіді, команда № 3 може озвучити варіант своєї відповіді, далі команда № 4, доки якась із команд не дасть правильну відповідь. Лише в тому випадку, коли варіанти відповідей усіх команд будуть неправильними, оголошується правильна відповідь, а бал вважається не розіграним.

Переможцем гри стає команда, яка набрала найбільшу кількість балів. І так, розпочнемо гру.

Питання для вікторини: [2]
1. Хто відкрив хребет Московський і гору Кремль? Де вони знаходяться?
М. М. Пржевальський. Вони знаходяться у Китаї, на північній окраїні Тібету.
2. Ми часто кажемо "час біжить", час летить"... Чому "час біжить"? 

Древні греки користувались водяними годинниками для визначення  часу. Водяні годинники ставили у різних суспільних установах. На зборах кожному виступаючому нали​вали певну кількість води у спеціальну посудину-годинник. Виступаючий міг говорити доти, поки вода перетікала з верхньої частини посудини у нижню. 

3. Чому чайне блюдце має кільцевидну кромку з нижньої сторони?
Для того, щоб блюдце рівно стояло на столі, потрібно ретельно відшліфувати його дно. Цей процес дуже довгий і дорогий. Тому у виробництві блюдець користуються більш економічним і швидким шляхом - шліфувати тільки кромку.
4. Де був зроблений перший номерний знак автомобіля?

В Берліні (Німеччина, 1901р.)
5. Чи кашляють риби?
Так, кашляють. Цим самим вони вичищають зябра від сміття.
6. Чому дерева, які ростуть біля вуличних стовпів освіт​лення, скидають своє листя пізніше, ніж такі самі породи дерев, але розташованих далі?
Вирішальним фактором є те, що не температура впливає на цей процес, а світловий день.
7. Чому хворих у Стародавньому Римі виносили на людну вулицю?
Щоб кожен перехожий міг запропонувати спосіб найшвид​шого лікування хворого.
8. Яку річ перейняли господарки у древніх фараонів?  
Фартух. 
9. Загадка Вольтера: що на світі найдовше та найкоротше? Чим нехтують і що шанують? Що поглинає все погане та відновлює все добре?
Час.
10. Як у стародавні часи називалась річка Дніпро?
Борисфен.
11. Як дізнатися про зміну погожої днини на дощ, спостерігаючи за мурашником?
Мурашки закривають вхід у свої домівки. 
12. Якщо дощ йде опівночі, чи може через 48 годин бути сонячна погода?
Ні. В цей час, через 48 годин, буде ніч.
13. Який рік ХХ сторіччя не зміниться при читанні його
"догори ногами"? 
1961. 
14. Деревина якого дерева використовується в суднобудівництві?
Сосна.
15. Чим можна почистити зуби у лісі, не маючи зубної пасти? 
Деревне вугілля з додатком висушених та розтертих листків м'яти. 
16. Коли звуки чути краще: в спекотний полудень чи рано вранці?
Вранці та ввечері. Повітря в цей час холодніше, щільніше, вологість підвищена, тому звукопровідність краща.
17. Яке найвище дерево в світі?
Евкаліпт. На його батьківщині - в Австралії було виявлено екземпляр висотою 189 м. 
18. Чи існують моря без берегів?
Так. Це Саргасове море. Його "берегами" є течії.
19. Звідки прийшла назва "фара"?
о. Фарос в Єгипті, який знаменитий в стародавні часи своїми маяками.
20. Коли і де вперше почали виробляти згущене молоко?
Франція, кінець 19 ст., француз Аппер. 
21. Кого міг назвати мудрим великий Данте? 
Наймудрішою  можна назвати ту людину, яку дратує дарма витрачений час.
22. Чому канарейку назвали канарейкою?
Її завезли з Канарських островів.
23. Французи стверджують, що є два лікувальних засоби від усього поганого? Які це ліки? 
Перше - час, друге - мовчання. 
24. Кажуть, що у королеви Франції був великий і багатий  гардероб. Але вона кожен ранок викликала до себе швачку і вимагала від неї нове плаття. Який мудрий вислів допомагав швачці знайти вихід з даного положення? 

Нове — це забуте старе.
25. Єгипетський фараон Рамзес 13-й користувався завжди аптекою для душі. Що було для нього цією аптекою?
Бібліотека.
Ведучий. Шановні учасники, зараз ми підведемо підсумки вікторини. Отже, перемогла команда під номером____.  Вони набрали ____балів. Вітаємо переможців.

4. Командна гра «Щасливий випадок» 
План проведення гри 

1. Знайомство з командами.

2. Гра команд (питання за галузями): 

а) загальні знання; 

б) мистецтво і культура; 

в) природничі науки; 

г) спорт. 

3. Домашнє завдання.

4. Знайомство з «Темною конячкою».

5. Бліц.

6. Підсумки 

Питання з певної галузі 
Команди по черзі вибирають питання з певної галузі (спорт, мистецтво, природничі науки, загальні знання). За 10 секунд члени команд дають відповідь на запитання; якщо відповіді немає, відповідають суперники або ж глядачі.

Загальні знання
1. Що таке табу? (Заборона).

2. Грошова одиниця Індії? (Рупія).

3. Що таке кворум? (Необхідна для прийняття рішення кількість людей на  

     зборах).

4. Який політичний лад в Англії? (Конституційна монархія).

5. Хто і коли відкрив Америку? (1492, Колумб).

6. Справжнє ім'я Іоанна Павла II? (Кароль Войтила).

7. Кого називають дилетантом? (Людину з поверховими знаннями,  

    непрофесіонала).

8. Що таке праща? (Зброя).

Мистецтво і культура
1. Хто написав повість «Санаторійна зона»? (М. Хвильовий).

2. Найбільш відомий твір О. Гріна? («Червоні вітрила»).

3. Як називається писемність за допомогою малюнків? (Піктографія).

4. Як називається художник, який малює море? (Мариніст).

5. Що ми розуміємо під терміном «античне мистецтво»? (Мистецтво Давньої 
    Греції).

6. Що таке партитура? (Нотна грамота).

7. Як називається мистецтво танцю? (Хореографія),

8. Справжнє прізвище Едіт Піаф (Гасьон)?

Природничі науки
1. Де у коника-стрибунця вухо? (На нозі).

2. Чому качка не намокає? (Тому, що вона має жирову змазку).

3. Що таке блискавка? (Електричний розряд).

4. Древня назва Волги? (Ра).

5. Столиця Швеції? (Стокгольм).

6. Найвища гора? (Джомолунгма).

7. Родичем якої домашньої тварини є лисиця? (Собаки).

8. Хто винайшов гвинт? (Галілео Галілей).

Спорт
1. Світовий рекорд Сергія Бубки з жердиною? (6 м 12 см).

2. Які види спорту входять в п'ятибор'я? (Плавання, фехтування, стрільба, 
    конкур, крос).

3. Кращий футболіст усіх часів і народів? (Пеле).

4. Батьківщина футболу? (Англія).

5. Чемпіонка світу серед жінок з бігу на 100 м в 2001 р.? (Жанна Пінтусевич, 
    Україна).

6. Який стадіон вміщує найбільшу кількість глядачів? («Маракана»,Бразилія).

7. Знаменитий німецький автогонщик? (М. Шумахер).

8. Засновник сучасного олімпійського руху? (П'єр де Кубертен).
Домашнє завдання 
Команди ставлять одна одній по 7 запитань.

Знайомство з «Темною конячкою» 
На стіні висить закрите фото знаменитої людини (спортсмена, громадського діяча, артиста). Ведучий розповідає про нього, дає коротку характеристику. Учасники гри вгадують, хто це. Після цього слово надається «Темній конячці» 
Питання для бліца (3 хвилини) 
	· 1. Найбільша ягода? (Гарбуз).

· 2. Як читається арабський текст? (Справа  наліво).

· 3. Що таке барракуда? (Риба).

· 4. Хто написав роман «15-річний капітан»? (Ж. Берн).

· 5. Де протікає ріка Тигр? (В Іраку).

· 6. Як називається наука про охорону природи? (Екологія).

· 7. Кому належать рядки:
«Так ніхто не кохав, через тисячі літ лиш приходить подібне кохання? (В. Сосюрі) 

· 8. Як називається біг на короткій дистанції? (Спринт). 

· 9. Скільки штатів в США? (51). 

· 10. Куди впадає Ангара? (У Єнісей). 

· 11. Столиця Ізраїлю? (Тель-Авів). 

· 12.Скільки відмінків в російській мові? (6). 

· 13. Що таке казино? (Ігровий дім). 

· 14. Автор картини «Альонушка» (Васнєцов). 

· 15. Хто такі пігмеї? (Плем'я в Африці). 

· 16. Чим є голочки-для ялини і сосни? (Листям). 

· 17. У якому році була Куликовська битва? (В 1380). 

· 18. Хто винайшов радіо? (Попов). 

· 19. З чого роблять папір? (З деревини). 

· 20. Найменша у світі держава? (Ватикан). 

· 21. Нащадок білої людини й негра? (Мулат). 

· 22. За який футбольний клуб грав Зінадін Зідан? («Реал», Мадрид) 

· 23. Хто написав «Лунну сонату»? (Бетховен). 

· 24. З якої мови прийшло слово «брокер»? (З англійської). 

· 25. Хто такі камікадзе? (Смертники). 

· 26. Високий жіночий голос? (Сопрано). 

· 27. Скільки гравців у бейсбольній команді? (4).
	· 1. Найвища трава? (Бамбук).

· 2. Як читається японський текст? (Зверху вниз).

· 3. Що таке гербарій? (Колекція рослин).

· 4. Хто написав роман «Робінзон Крузо»? (Дефо).

· 5. Де знаходиться місто Бомбей? (В Індії).

· 6. Як називається наука про розділові знаки? (Пунктуація).

· 7. Кому належать рядки: «Любви все возрасты покорны»? (О. Пушкіну).

· 8. Як називається біг на довгі дистанції? (Марафон).

· 9. Найбільший океан? (Тихий).

· 10. Куди впадає Сирдар'я? (В Аральське море).

· 11. Столиця Афганістану? (Кабул)

· 12. Скільки відмінків в українській мові? (7).

· 13. Що таке бумеранг? (Зброя).

· 14. Автор картини «Три богатирі» (Васнєцов).

· 15. Кого називають аборигенами? (Корінне населення).

· 16. Чим є шишка для хвойних дерев? (Плодом) 

· 17. У якому році відбувалося Льодове побоїще? (В 1242).

· 18. Хто винайшов телефон? (Едісон).

· 19. З чого роблять сірники? (З деревини та сірки).

· 20. Столиця Казахстану? (Астана)

· 21. Найбільш густонаселена держава? (Китай).

· 22. Як називають нащадка білої людини і індійця? (Метис).

· 23. Державна мова Австрії? (Німецька).

· 24. Автор «Пори року»? (Чайковський).

· 25. З якої мови прийшло слово журі? (З французької).

· 26. Низький чоловічий голос? (Бас).

· 27. Хто такий негоціант? (Купець, торговець).


Слово журі (Підведення підсумків)

ДЕНЬ КАЗКИ
1. Пізнавально-розважальний конкурс «Цей чарівний світ казок»

2. Інсценізація казки на новий лад.

3. Театр-експромт.

1. Цей чарівний світ казок

(пізнавально-розважальний конкурс)

Впізнай казку

1. Світова історія літератури віддавна знає жінку, яка могла не спати 2 роки, 8 місяців і 4 тижні і весь цей час говорила. Хто вона? 

(Шахерезада «1001 ніч»)

2. Цей дім ніхто не будував, жити в ньому мали право лише 5 братів, але в скрутну хвилину помістилося майже все лісове царство. Що це за дім?

(Рукавичка)

3. Красень чоловік в повному розквіті сил. Має те, що ви, чоловіки, не маєте. Любить те, що ви не всі любите. Високо літає, але низько ніколи не падає. Він – ненька, друг, привід та джентльмен одночасно.
(Карлсон)

4. Мандрував дорогами, все своє коротке життя співав пісні, вважаючи себе невловимим, та, врешті, пісня його обірвалась на півслові.

(Колобок)

5. Не бик, а реагує на червоні чоботи. Не вірменське радіо, але любить обдурити. Не жінка, але примусить господаря всіх з хати вигнати. Улюблене дерево – клен. Має схильність до шантажу і погроз, та злякалася знаку на тілі – і на цьому історія завершилась.

(Коза - Дереза)

6. Він був скалічений, пережив морську мандрівку, нещастя, побував навіть у риб’ячому шлунку. Його любила служниця Терпсіхори – богині танцю.

(Олов’яний солдатик)

7. Коли годинник б’є 12 разів, багатство перетворюється на бідність і можна загубити те, що принесе потім щастя. Хто і що загубив?
(Попелюшка, туфелька)

8. Неперевершений шибеник, представник сімейства овочів. Неповнолітній, скоїв правопорушення і сидів за гратами. Дякуючи винахідливості, завжди поспішав встановлювати справедливість. Про кого мова? 

(Чіполіно)

9. Він сидів у бочці, як Діоген, і тремтів за своє життя. А потім, дякуючи тому, що було в цій бочці, став повелителем, бо відрізнявся від усіх. Як називається герой цієї казки і хто автор?

(Фарбований лис, І. Франко)

10. Розв’яжіть логічний ланцюжок: життя – золото, золото – мовчання, мовчання – запорука успіху, успіх – а кропиві, кропива – на пір’ї, з пір’я – тіло. Тут і казці кінець… 

(«Дикі лебеді» Г.Х.Андерсен)

11. Яку туфельку загубила Попелюшка, з правої чи з лівої ноги?

(За тих часів туфельки були однаковими. Тільки з ХІХ ст.. почали розрізняти праве і ліве взуття.)

12. Шановні математики! Вам відоме ім’я прославленого математика Льюїса Керролла. Він популярний не лише в математичних кругах, бо відкрив одну нову країну. Яку?
(Країну чудес Задзеркалля)

13. Її зріст приблизно 2 см. 54 мм., ліжко – горіхова шкарлупка, покривало – трояндова пелюстка. Була красунею, але багатьом здавалася огидною. Її радо брали заміж, але всі випадки закінчувалися невдачею і зробила вона свій вибір аж в кінці казки, в неї виросли крила. Хто це?

(Дюймовочка)

14. Ви вірите у дитяче кохання? А воно може подолати багато перешкод. Власне, перешкоди долала вона, а він ніяк не міг скласти одне слово. Назвіть імена персонажів цієї відомої казки  і те слово…

(Кай і Герда, вічність)

15. Це – лінгвістична шарада. В імені одного з персонажів відомої казки злились разом вигук і дієслово теперішнього часу. Назвіть його.

(Айболить)

2. Інсценізація казки на новий лад
Ріпка

1 казкарка.

Серед лісу, серед поля,

Нанизу чи нагорі

Серед снів та мрій дитячих

Жила казочка собі.

2 казкарка.

Все ходила з хатки в хатку

Несла радість і добро

А сьогодні, а сьогодні

Заглянула у село.

1 казкарка.

Розкажу зараз малята

Казочку я вам таку

Як посіяв дідусь ріпку

У городі на горбку

2 казкарка.

Щодня їздив сам, сапав,

Міндобрива підсипав.

Росла ріпка як з води

Щогодини, щодоби.

Дід  

Час вже ріпку і тягнути

Треба бабусю гукнути!

1 казкарка   

Тільки крикнув -  бабця вмить

Із лопатою біжить.

2 казкарка 

А за нею – репортери,

Телебачення, два мера!

Баба              

Тягнем ріпку так і сяк

Та не витягнем ніяк!

Скину доньці СМСку!

Мінко, донечко, порадь,

Як нам ріпку відкопать?

Мінка            

Треба думати, гадати.

Конференцію б зібрати…

Розіслати факси

Хвінці та Варварці!

1 казкарка   

Через день прийшов імейл:

Бабусі і діду:

Бабуся

Накривайте швидше стіл –

З поміччю вже їду

Всі

Вийшли всі на огород

Узялись за ріпку.

2 казкарка     

Тягнуть так, і тягнуть сяк,

А діла не видно.

Киця пейджер витягає

І таке там набирає

Киця

Мишко, люба, прибіжи,

Тягнуть ріпку поможи!

1 казкарка   

За хвилину літачок сів на огороді

Вийшла мишка – сіроманка,

Пройшлась по господі.

Мишка

Любі друзі! Це ж відстій!

В нашому сторіччі

За хвоста тягнути ріпку –

Це ж середньовіччя!

Спосіб цей неефективний,

Ризику багато!

Доки ми ось тут говорим, -

Там працює трактор.

Ріпку витягнуто з грядки в повному об’ємі.

Дід і баба

Радий дід і рада баба

Рішенню проблеми.

1 казкарка     

Привезли ріпку додому

Та й поклали в льох, в солому.

2 казкарка    

Хай собі зими чекає

Від хвороб нас захищає

Всі.                

Добре всі попрацювали.

А ви як би ріпку рвали?

3. Театр-експромт 

А зараз ви візьмете участь у зйомках авангардного кіно. Це нове слово в світі кінобізнесу: не треба декорацій, немає костюмів. Тільки актори з їх талановитістю, виразністю!

Ваше завдання – емоційно зображати в пантомімі те, що я буду читати.

«Досить, - громовим голосом закричав Гроза Бізонів, відомий мисливець. – Годі відсиджуватися у наметі, коли навкруги чути ревіння дичини!

З цими словами він з такою силою вдарив кулаком по намету, що його вірний друзяка, Гроза Зайців на 5 секунд втратив свідомість. Раз, два, три, чотири, п’ять!

Не пройшло і хвилини, як обидва славетні мисливці кинулися назустріч пригодам та небезпеці. «Грім та блискавка! Ніколи я ще не бачив такого вітру! Куди він дме?» - кринкув Гроза Бізонів, стріляючи вгору.

- Ти бачиш, кулю зносить на захід, отже треба йти на південь! – прокричав Гроза Зайців.

Чи знаєте ви, що це значить – пройти 4 милі на південь, назустріч ураганному вітру, що зриває з тебе одяг і збиває з ніг?!

- Я бачу, в тебе загубилася рушниця, - перекриваючи виття вітру, закричав Гроза Бізонів. – Але не в моїх звичках залишати старого друга в біді. Тримай!»

Він розламав свою двостволку (дві дівчинки)на дві рівні частини.

- О, я бачу чиїсь сліди! – і Гроза Бізонів став їх роздивлятися  під лупу.

- Мій мисливський нюх мене не підводить – закричав Гроза Зайців. – Це заєць, а точніше – ведмідь!

Обидва звіролови кинулися за здобиччю. Але сліди обірвалися.

- Та де ж цей ведмідь? Не міг же влізти на небо?
- Чому ж ні? – спокійно відповів ведмідь, м’яко приземляючись на парашуті.

- Стій! Руки вгору! – обидві двостволки аж підскочили в руках мисливців.

- Бах! – але куля, потрапивши в одне вухо ведмедя, вилетіла крізь друге.

- Ба-бах!

- Мимо!

- Мама! – Гроза Зайців ще на 4 секунди втратив свідомість.

Раз, два, три, чотири – 4 милі на одному дусі промчалися звіробої, поки не наткнулися на свій намет.

- Досить! – закричав Гроза Бізонів, спираючись на рідний намет.

- Досить з мене цієї дичини! – сказав редактор, повертаючи авторові рукопис роману.
Гроза Бізонів – 1                             Вітер – 1                        Ведмідь – 1

Гроза Зайців – 1                              Куля – 1                        Редактор – 1

Намет – 2                                     Двостволка – 2                Автор – 1

Дичина – всі інші
ДЕНЬ ПРИРОДИ
1. Поле біологічних чудес.

2. ЕКО-квест «Люби, знай, оберігай свій рідний край».
3. Вікторини.

1. Поле біологічних чудес

(пізнавально – розважальна програма на біологічну тему)

Гра проводиться за сценарним планом телевізійної гри «Поле чудес». Завчасно обрані діти готують «рекламні паузи», музичні номери..

Хід гри

1. Музична заставка.

2. Вступне слово ведучого.

3. Запитання на визначення учасників гри.

· Хто раніше з'являється навесні: кажани чи летючі комахи?
· Які квіти першими розквітають навесні? (Підсніжники).
· Хто раніше прилітає: стрижі чи ластівки? (Ластівки).
· Яке дерево живе до 500 років і більше? Корінь цього слова є коренем слів «в'язнути», «в'язати»? (В'яз).
· Назвіть тварину з родини кошачих у наших широтах. (Рись).
4. Запитання для турів.

·  Як називається трава, яку впізнають навіть сліпі? (Кропива).
·  Один відомий пес, персонаж не менш відомої казки Олексія Толстого, носив цю річ на лапі. Що це за річ? (Годинник).
· Найбільший птах. (Страус).
· Якої породи була собака в казці О.Толстого «Золотий ключик»? (Пудель).
· На якому материку можна зустріти птахів, що не літають, риб. Що дихають легенями, ссавців, що несуть яйця? (Австралія).
2. ЕКО-квест «Люби, знай, оберігай свій рідний край!»
Мета:
● показувати значення природи в нашому житті;

● привертати увагу учнів до проблем екологи;

● сприяти розширенню, закріпленню знань вихованців;

● розвивати вміння працювати в команді;

● узагальнювати знання.

Завдання гри:
● сприяти формуванню міжособистісних відносин у групі, прагненню дітей допомагати одне одному, природі;

● виховувати в учнів екологічну культуру;

● розвивати пізнавальний інтерес в учнів;

● виховувати дбайливе ставлення до природи.

Хід гри
Учасники: діти із загону, поділені на команди у кількості 6 - 8 чоловік.

Означенням початку і кінця гри є відкриття і закриття.

По сигналу вожатого команди шикуються. Капітани отримують стартові листи та маршрутний лист зі схемою руху команди по станціях. Діти ознайомлюються з правилами проходження маршруту.

Організатор дає команді дозвіл для старту та записує час відправлення. Кожна з них рухається у напрямку заданої точки. Біля кожної точки перебуває охоронець, який дає завдання, оцінює відповідь та спрямовує до наступної точки. На кожній станції команда повинна виконати практичне завдання і відповісти на теоретичні запитання. Зупинка на кожній станції займає не більше 7 хв. За кожну правильну відповідь на запитання нараховується 1 бал. Виконання практичного завдання оцінюється в 2 бали.

Станція «Квіткова галявина»
1. Практичне завдання: учасники по черзі стрибають через скакалку і на кожному оберті називають рослину (треба якомога довше проскакати і пригадати якнайбільше назв рослин).

2. Запитання
1. Чому загинув ліс, коли вирубали дуплисті дерева?

2. Чи можуть рухатися рослини, як саме?

3. Яке дерево, крім берези, дає солодкий сік?

4. Яку послугу надають квітам птахи і комахи?

5: Як визначити вік дерева за спилком?

Станція «Брати наші менші»
1. Практичне завдання: розкласти зображення тварин за групами.

2. Запитання
1. Хто є родичем лисиці?

2. Чому не можна чіпати яйця в гніздах птахів?

3. Навіщо співають птахи?

4. Чому в пелікана такий дзьоб?

5. Яка тварина може бігати по воді?

Станція «Еко-майстерня»
1. Практичне завдання: намалювати плакати на захист природи.

2. Запитання
1. Назвати основні джерела забруднення атмосфери.

2. Які наслідки забруднення води?

3. Що повинна робити людина, щоб зберегти зникаючі види тварин і рослин?

4. Що таке «Червона книга»?

5. Назвати кілька зникаючих видів рослин або тварин.

Станція «Будь здоров»
1. Практичне завдання: надати першу допомогу.

2. Запитання
1. Коли потрібно мити руки і чому?

2. Назвати звички, які шкодять здоров’ю людини.

3. Як переходити дорогу, якщо поруч немає світлофора?

4. Назвати 5 лікарських рослин і пояснити їх властивості.

5. Як забруднення навколишнього середовища впливає на людину? Навести приклади захворювань.

Станція «Сніданок туриста»
1. Практичне завдання: знайти помилки в заданому тексті.

2. Запитання
1. Яке полювання дозволяється в лісі в будь яку пору року?

2. Чому виникають лісові пожежі?

3. Як правильно збирати гриби?

4. Як визначити погоду за гілками ялинки?

5. Як орієнтуватися в лісі?

Станція «Капітанська»
1. Практичне завдання (гра «Зрозумій мене)
(Капітан показує, а команда повинна відгадати.)
Слова: мисливець, рибалка, вовк, олень, риба, пень, галявина.

Станція «Фантазери»
1. Практичне завдання: гравцям пропонується з різних пакувальних матеріалів — коробок, банок, пляшок тощо виготовити тварин, казкових героїв або інших фантастичних персонажів.

3. Вікторини

Біологія

1. Чи вміють плавати слони?

(Так, ще й занурюються, виставляючи хобот)

2. Ми кажемо: «де раки зимують». А де вони дійсно зимують? 
(У підводних берегових норах)

3. Чи завжди рак рухається назад?

(Плаває назад, а до їжі - вперед)

4. Який птах найбільший у світі? 

(Африканський страус)

5. Яка риба піклується про своїх дітей, поки вони не виростуть?

(Корюшка)

6. Листя яких дерев восени червоніє?

(Горобина, осика, клен)

7. Який звір найменший?

(Землерийка – 5,5 см., без хвоста)

8. Які міста носять назви риб?

(Судак, Калуга)

9. Які квіти носять людські імена?

(Лілія, Вероніка, Васильок)

10. Якої породи була собака в оповіданні Чехова «Дама з собачкою»?

(Шпіц)

11. Якої породи була собака в казці Толстого «Золотий ключик»?
(Пудель)

12. Якої породи була собака в повісті Дж. Лондона?

(Суміш вовка з собакою)

Географія

1. На якому материку немає рік?

(В Антарктиді)

2. На якому материку можна зустріти птахів, що не літають, риб, що дихають легенями, ссавців, що несуть яйця?

(В Австралії)

3. Які держави омиваються водами двох океанів? 

(Колумбія – Атлантичний і Тихий; Індонезія – Тихий та Індійський, Росія – Тихий і Півн. Льодовитий, Панама, Нікарагуа, Мексика – Атлантичний і Тихий)

4. Як називається пустеля, де взагалі не випадають опади, але найбільші у світі роси?

(Пустеля Наміб)

5. Де знаходиться Аравійська пустеля?

(В Африці)

6. Звідки до європейців завезена кукурудза, квасоля, картопля?

(Центральна та Південна Америка)
7. Яка річка 2 тис. років тому була приречена на смертну кару і як вирок був приведений в дію?

(Ріка Діала (Ірак): за наказом перського царя ріка була знищена за те, що в ній втопився під час переправи кінь царя. Воїни прокопали 360 каналів. Потім піски засипали канали і річка повернулась в своє русло)

8. Які ви знаєте кольорові моря?

(Біле, Чорне, Червоне, Жовте, Мармурове)

9. Назвіть 10 найдовших рік на земній кулі.

(Амазонка, Ніл, Міссісіпі, Янцзи, Хуанхе, Амур, Парана, Конго, Лена, Нігер)

10. Скільки людей проживає на Землі? 

(6 млрд.)

11. Яке озеро найбільше в світі?

(Байкал – 1620 м.)

12. В яке озеро впадає 336 рік, а витікає одна? 

(Байкал)

ДЕНЬ ГРИ

1. Ігри –жарти.

2. Мафія.

3. Мисливець 
4. Ігротека.

1. Ігри – жарти

«Верблюд»
Граючі встають у коло і кладуть руки один одному на плечі. Вожатий говорить, що зараз кожному на вухо скаже назву якоїсь тварини, а потім встане в центр і буде вимовляти назви, чию тварину буде названо, той повинен піджати ноги і зависнути на сусідах. Ведучий підходить до кожного і каже: «Верблюд». Це треба робити дуже акуратно, щоб інші не чули, що говориться сусідові. Потім вожатий встає в центр і каже: «Слухайте уважно! Зараз я буду називати тварин. Можливо, що деяких я взагалі не називав, так що точно пам’ятайте свою тварину. Отже: кішка! Кінь! Верблюд!!!»

«Знайди підхід»

Один з партнерів одержує папірець із завданням: змусити співрозмовника зробити якусь нетривіальну дію: прокричати «Кукуріку», заспівати, станцювати та ін.. Мета: навчитися індивідуально зацікавлювати в роботі, знаходити стимули для кожної людини в залежності від особистісних особливостей. Як тільки в ході бесіди партнер зробив бажану дію, папірець про це йому вручається і ролі міняються. В приміщені усі один одного бачать і зауважують хитрощі.

«Змійка - роздягалочка»

Потрібно викласти ланцюжок з речей, що були вдягнуті на учасниках команди. Чий ланцюжок виявиться довшим?
«Хрест - паралель»

Усі сидять у колі на стільцях. Ведучий кидає м’яч будь-якому гравцеві, промовляючи при цьому одну з 4 таємничих фраз: «хрест - паралель», «паралель-хрест», «хрест - хрест» або «паралель - паралель». Той, хто піймав, кидає його наступному гравцеві разом з однією з вищезгаданих фраз. Ведучий каже – правильно або неправильно гравець вибрав фразу. І так далі. Принцип дуже простий: перша частина фрази – це положення ніг того, хто кидає («хрест» - схрещені, «паралель» - стоять рівно), друга – того, хто ловить.
«Абсурд»
Дві шеренги. Кожен учасник з першої шеренги ставить учасникові напроти питання (кожному), той відповідає. Потім усі зсуваються на одну людину. Кожен повторює своє питання й одержує ту відповідь, що була дана раніше на інше питання. Виходить весела плутанина.

2. Мафія

Ця гра використовується з різною метою: розминка, тренінг спостереження, встановлення контакту в групі, згуртування і т. д. Гра захоплює і проходить, як правило, дуже жваво.

Гравці сідають у коло обличчям до центру. Ведучий роздає учасникам по одній гральній карті (або спеціальній картці), домовившись заздалегідь, які карти будуть означати «мафіозі». Їхня кількість залежить від розмірів групи і не повинна перевищувати третину учасників. Наприклад, на групу з 15-16 чоловік це 3-4 мафіозі. Гравці дивляться карти, нікому їх не показуючи, після чого їх збирають. Мафіозі ніяк не повинні показувати свою приналежність, а чесні люди повинні знайти їх за особливістю поведінки і, образно кажучи покарати їх.

«На місто опускається ніч. Жителі сплять, - каже ведучий, всі учасники закривають очі, а ведучий продовжує, - мафія знайомиться». Мафіозі відкривають очі і знаходять поглядами один одного. Після цього ведучий пропонує їм закрити очі і каже: «Наступив ранок. По місту пронеслася звістка про те, що з’явилася мафія.» Жителі обговорюють це повідомлення і намагаються зрозуміти, хто злочинець.

Група відкриває очі і веде обговорення, аналізуючи поводження кожного учасника. Для спрощення роботи кожен має назвати свої кандидатури. За один хід гравець називає кількість підозрюваних, рівне кількості мафіозі, але за кожне коло гри вирок виноситься одному персонажу.

Той, хто набрав більшу кількість голосів, вважається засудженим. Якщо група   вгадала правильно,то ведучий каже: «Вітаю! Ви вбили мафіозі!», і група продовжує обговорення. Якщо ж учасники вказують не правильно,ведучий промовляє: «На жаль! Ви вбили чесну людину!» Гравець, на якого вказує група вибуває з гри. Ведучий каже: «У місто приходить ніч,усі жителі сплять.» І через якийсь час, коли ведучий переконається, що всі сплять, що ніхто не підглядає, він дає знак мафії, наприклад: «Тільки мафія не спить! Вона виходить на полювання!» Люди мафії відривають очі, вибирають жертву, поглядами домовляються і показують її ведучому, після чого знову закривають очі.

«Наступив ранок! – повідомляє ведучий. – Місто прокинулося і його жителі чують страшне повідомлення. В цю ніч був убитий мирний житель. Ведучий показує на того учасника, якого вибрали мафіозі. – Хто ж злочинець?»

Група відновляє обговорення. Гра продовжується доти, поки не будуть виявлені й усунуті всі мафіозі або число мирних жителів не стане менше числа мафіозі.

Якщо гра пройшла швидко, то можна провести її ще раз. Для того, щоб додати грі більшої драматичності і дати волю акторським талантам і фантазії, можна запропонувати кожному учасникові вибрати для себе роль: мер, торговець, пенсіонер і т. п. Тоді на гру проектуються стереотипи поведінки, властиві гравцям у житті. Це буває корисно обговорити у тренінгу особистісного росту.

У процесі обговорення кандидатів у засуджені ви можете надавати їм останнє слово, з тим, щоб вони спробували відвести від себе підозру. Ведучий робить ігровий акценти на тому, що за будь-яку ціну «Залишитися в живих». При остаточному голосуванні учасники  можуть змінити свою точку зору, можуть і взагалі виправдати підозрюваного.

3. Мисливець

Учасника роздають картки з назвами ролей; одному з гравців дістається роль мисливця. Він повинен перестріляти всіх звірів у лісі. Робить він це за допомогою підморгування. Кому він підморгне одним оком (непомітно для інших), той вважається  вбитим і складає руки «хрестом» на своїх грудях. Гравці – «звірі» повинні знайти мисливця. При цьому вони мають дотримуватися таких умов:

1. Знайшовши «мисливця», свідок піднімає руку, заявляючи: «Я свідок», після чого чекає наступного свідка.

2. Обвинувачення можливе при двох і більше свідках.

3. Ведучий рахує до трьох, і свідки, не змовляючись повинні вказати на одну людину.

Якщо свідки називають ту саму людину-мисливця, версії виявилися правильними. У цьому випадку перемагають «звірі».

Якщо свідки вказують на різних людей, тоді вмирають (складаючи руки) самі правдошукачі, навіть якщо один з названих дійсно був мисливцем (про, що знає і сам ведучий). Будь-який вплив на гру «впольованих звірів», повинен суворо припинятися.

Інформація для обговорення: що відчуває людина, яка звинувачує когось і не упевнена до кінця у своїй правоті? Що викриває той, кого викрили? Як почуває себе безвинна людина, яку в чомусь звинувачують?

Після викриття мисливця звірі «засинають», а колишній «мисливець» обирає собі наступника, два рази доторкнувшись до його плеча. Сам він на наступну гру стає ведучим.
4. Ігротека

За своїм характером і змістом ігри досить різноманітні. Дитину не може задовольнити якась одна гра, якою б цікавою і захоплюючою вона не була. В одній грі розвиваються спритність і швидкість, в іншій – винахідливість і кмітливість, а в деяких – терпіння і завзяття. Різні ігри викликають різні емоції, нові відчуття і враження.
Ігри - атракціони

«Витівний тир»

Існує багато різних видів цього популярного стендового атракціону. Великий, похило встановлений щит заповнюється зображеннями знайомих усім комічних персонажів із байок чи казок. На кожному з них (на кінчику хвоста, дзьоба) закріплюється дерев’яний або металевий стрижень для накидання на нього легких – дротяних чи пластмасових кілець. Метання кілець виконується з прицільної лінії. Кожному учасникові гри надається право зробити в порядку черги певну кількість кидків.
«Баланс»

На землю ставлять дві стойки на відстані 10 кроків одна від одної. На одну стойку надягають «капелюха» - звичайну порожню консервну банку. Гравець повинен взяти в руки дві довгі палиці, зняти ними «капелюха» з однієї стойки і «одягти» на іншу. Схрещувати палиці не дозволяється.

Ігри з естради

Поділяються на такі чотири групи, в яких:

· одночасно беруть участь усі присутні в залі (ігри – вимовки, ігри на увагу та ін..);

· беруть участь усі, але не одночасно (ігри на увагу, пам’ять та ін..);

· присутні діляться на команди і посилають на сцену своїх представників;

· на сцені лише одна чи кілька осіб, але те, що вони виконують, захоплює усіх присутніх.

Наприклад, учаснику гри дають завдання: «Ви старий морський вовк. Назвіть речі так, як називають їх моряки: мотузка, лавка, вікно, кухня, повар, драбина та ін..» У випадку, якщо в учасника виникають труднощі з назвами, йому допомагає зал.
Гра – аукціон

Може бути літературною, спортивною і т.д. Керівник називає прізвище будь-якого відомого письменника, який написав багато творів.

Учасники повинні один за одним називати твори цього письменника. Керівник кожну назву рахує. Якщо під час рахування ніхто з присутніх вже не може згадати жодної назви твору, то той, хто останнім назвав твір, вважається переможцем. Якщо домовитися про якусь початкову літеру (наприклад, Л, Р, П), то можна запропонувати присутнім назвати на цю літеру всі відомі їм прізвища письменників чи назви творів, прізвища літературних героїв тощо.

У спортивних аукціонах теж є розмаїття варіантів: за видами спорту, за прізвищами спортсменів – чемпіонів Олімпійських ігор, відомих футболістів, фігуристів тощо.
ДЕНЬ СПОРТУ
1. Веселі старти

2. Лабораторія спорту

3. Комплекс рухливих ігор
1. Веселі старти

Доброго дня усім присутнім на цьому стадіоні! Сьогодні ми зібралися на спортивне свято «Веселі старти», щоб позмагатися у силі, спритності, винахідливості і просто відпочити. І тому ми помандруємо в часі та поговоримо про історію виникнення спорту. Ще у стародавні часи однією з розваг людей стали заняття спортом, які також слугували військовою підготовкою юнаків. Перші у світі Олімпійські ігри відбулися в Стародавній Греції в Олімпії. У рік, коли проводились Олімпійські ігри, глашатай розносив по містах і селах заклики: “Всі до Олімпії”, “Хай переможуть найсильніші”. На час проведення Олімпійських ігор заборонялись війни між ворогуючими сторонами. У змаганням міг брати участь будь-хто з бажаючих. Учасники змагалися оголеними. Вони не соромилися свого тіла так як демонстрували його красу. У перший день атлети приходили до храму Зевса, якому присвячувались Олімпійські ігри, запалювали олімпійський вогонь і давали клятву змагатись чесно: «Я буду боротися чесно за моїх богів, за мою Вітчизну і залишу після себе добру пам’ять. Я підкорятимуся законам змагань. Клянуся! Клянуся! Клянуся!»
 Давні греки казали: «Хочеш бути гарним – бігай, хочеш бути здоровим – бігай, хочеш бути розумним – бігай!». Тож розпочинаємо наше свято! 
Команди представлені, жюрі теж. Нагадую, що оцінюватись конкурси будуть за швидкість і правильність виконання завдань після кожної естафети за трибальною шкалою. Команди готові? Розпочинаймо! 


· Естафета «Передача м’яча»

Команди стають один за одним, піднявши руки вгору і передають м’яч. Коли м’яч доходить до останнього учасника, він з м’ячем переходить наперед і естафета триває доти, поки першим не стане командир, тобто, перший учасник. Виграє та команда, яка найшвидше закінчить передавати м’яч. Якщо під час виконання завдання м’яч впаде, команда вибуває з гри. 


· «Стрибки жабкою»

 Ця естафета проводиться за допомогою гімнастичних палиць. Учасник з гімнастичною палицею під колінами повинен прострибати до фішки, а назад повернутися з палицею в руці і передати наступному учасникові. Виграє та команда, яка перша справиться з завданням, дотримуючись усіх правил. 


· Естафета «Калабаш» або «Перенесення м’яча між головами»

Участь в цій естафеті беруть по два учасника з кожної команди і тримаючи м’яч між головами повинні пройти відстань до фішки і повернутися не випустивши м’яча. Коли м’яч падає – команда вибуває з гри.


·  «Звивиста доріжка»

Кожен учасник обводить м’яч навколо фішок і повертається назад, передаючи м’яч наступному учасникові. 


· «Стрибки в мішку»

Усі гравці по черзі стрибають в мішках. Коли гравець падає, він повинен швидко встати і продовжити естафету далі. 


· Естафета «Утримай м’яч»

 Беруть участь всі гравці. Учасник затискає м’яч між колінами і стрибають до фішки, беруть м’яч в руки і повертаються до команди передаючи м’яч наступному учасникові. Перемагає та комада, яка швидше справиться з завданням. 


· «Естафета з лижами»

Кожен учасник повинен пробігти на лижаж до фішки, повернутись назад і передати їх наступному учасникові. Виграє та команда, хто швидше і правильніше виконає завдання. 


· «Перетягування канату»

 Викликаються капітани команд для проведення жеребкування. Та команда, в якої жереб пустий в першому етапі не приймає участі, а змагаються дві інші. Та команда, яка виграє бере участь у другому етапі. Перемагає та команда, яка виявляється найсильнішою. Жюрі, відповідно, виставляє оцінки кожній з команд. 


· «Біг на трьох ногах»

Для участі в цій естафеті викликаються по два учасники з кожної команди. Дві ноги зв’язуються. Ваше завдання – пройти дистанцію. Якщо учасники падають, то продовжують змагання з того місця, що впали.
2. Лабораторія спорту

Перелік рекордів, які можна спочатку поставити, а потім побити:

· хто довше протягне ноту «ля»;
· хто більше проскаче на скакалці;

· кого більше усіх покусали комарі;

· французька хода (крокуючи назад, просуватися вперед);

· хто більше слів прочитає за хвилину;

· хто швидше зашнурує черевик однією рукою;

· хто далі пройде на руках;

· хто далі пройде на ходулях;

· хто точніше кине дротик;

· хто довше буде крутити обруч;

· хто більше разів наб’є м’яч ногою або на ракетці від малого тенісу;

· хто більше піймає паличок;

· хто далі пробіжить у мішку за хвилину;

· хто далі кине літаючу тарілку;

· хто більше відіжметься від табуретки;

· хто більше підтянеться на турніку;

· хто довше протримається над водою;

· хто довше просидить з наповненим кухлем на голві;

І такх рекордів можна видумати скільки завгодно. Після особистих іспитів можна влаштувати загонові рекорди:

· хто більше проскаче на скакалці групою (5 чоловік);
· хто довше витягнеться ланцюжком з 5 чоловік;

· хто далі стрибне з місця;

· хто довше не упустить м’ячика на підлогу, передаючи його один одному без допомоги рук.

3. Комплекс рухливих ігор

 «Пінгвіни з м'ячем»
Дві команди шикуються в колони за лінією старту. На відстані 10м від неї—прапорці. Після сигналу перші номери затискають між колінами один волейбольний м 'яч, другий тримають у руках 1 рухаються до прапорця (діти перехиляються з ноги на ногу, як пінгвіни). Коли перший учасник дістанеться прапорця, він передає у свою команду два м'ячі: один—уда​ром ноги, другий — кидком рука​ми. Сам стає у кінець своєї команди.

Гра закінчується, коли всі «пінгвіни» виконають завдання, а м'ячі знову повернуться до першого номера. По​рушенням вважається втрата м'яча під час бігу і прийом м'яча гравцем, який заступив за лінію старту.

«Повітряний міст»

Команди шикуються колонами за зростом (попереду—найменші) па​ралельно одна одній. На відстані 3—4 м від них малюють лінію, до якої виходять капітани команд з во​лейбольними м'ячами в руках. Після сигналу кожний капітан кидає м'яч першому гравцю своєї команди і той ловить його, а потім швидко повер​тається назад і присідає. М'яч від кап​ітана летить до другого гравця, який робить те саме і т. д. Гра закінчується, коли останній гравець передає м'яч капітану і той піднімає його вгору. Гру повторюють 2—3 рази; Якщо м'яч упав на землю, його можна підняти і продовжити гру. Виграє та команда, яка швидше побудує «повітряний міст».

«Повітряний міст»

Команди шикуються колонами за зростом (попереду—найменші) па​ралельно одна одній. На відстані 3—4 м від них малюють лінію, до якої виходять капітани команд з во​лейбольними м'ячами в руках. Після сигналу кожний капітан кидає м'яч першому гравцю своєї команди і той ловить його, а потім швидко повер​тається назад і присідає. М'яч від кап​ітана летить до другого гравця, який робить те саме і т. д. Гра закінчується, коли останній гравець передає м'яч капітану і той піднімає його вгору. Гру повторюють 2—3 рази; Якщо м'яч упав на землю, його можна підняти і продовжити гру. Виграє та команда, яка швидше побудує «повітряний міст».

«Переправа в обручах»
Команди вишикувані в колону по одному. Перед стартовою лінією стоїть направляючий і тримає в руках гімна​стичний обруч. Після сигналу обруч одягають на пояс два перших гравці і швидко перебігають на протилежний бік майданчика (дистанція до 10—15м). Перший номер залишаєть​ся за фінішною лінією, а другий, не знімаючи обруча, швидко повертаєть​ся назад і повторює завдання з третім номером. Потім він сам залишається на протилежному «березі», а «переправу» наступного учасника здійснює третій номер і т.д. Виграє команда, яка першою закінчить переправу.
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1. Конкурс псевдонімів

День починається з того, що всі бажаючі придумують собі на цей день псевдоніми. Адже кожен з нас колись мріяв мати інше ім’я, може, приміряв на себе іншу, зоряну долю. В цей день мрія може здійснитися.
Кожен, хто придумав собі псевдонім, оформлює власну візитку. Після 11 години для всіх, хто має псевдонім, починає працювати пошта.

Варіанти пошти:

· табло, розкреслене на клітинки, зі скріпками, у кожній клітині – псевдонім, на скріпку причіплюються всі послання цій людині;

· прес-центр приймає послання від псевдоніма до псевдоніма і протягом дня виходить випуск газети, де «друкуються» всі ці листи (газета «Сорока», «Реклама - Шанс»);

· великі листи біля їдальні, на яких діти самі записують послання.

2. Конкурс візиток

Діти, які зробили собі візитки, не знімають їх протягом дня. Упродовж певного часу по табору ходять представники прес-центру і ненав’язливо відбирають найкращі і найоригінальніші псевдоніми та їх оформлення на візитках. По закінченю табірного дня оголошують переможців конкурсу візиток.

3. Конкурс масок

Недостатньо придумати собі псевдонім, слід ще перевтілитися. У цьому може допомогти маска. Кожен загін може заробити бали за творчість, виявлену під час створення масок з будь-якого матеріалу, який знайшовся під руками. Оцінюються оригінальність виконання, матеріалу, назви.
Всі маски виставляються для загального огляду на виставці.

4. Конкурс акторської майстерності (КАМ)

І тур

Бажано, щоб у цьому турі на сцені зали чи відкритого театру була якнайбільша кількість представників від кожного загону. Ведучі – вожаті, журі – авторитетні особи. Після закінчення даного туру журі вказує на конкурсантів, які з подяками повертаються до своїх законів. Всі інші на сцені виконують завдання ІІ туру.

Завдання І туру:

Пройти, як ходить…

· малюк, який тільки почав ходити;

· лев;

· артист балету;

· канатоходець;

· турист з важким рюкзаком;

· закохана кішка;

· іноземець у чужій країні;

· грабіжник;

· веселий песик;

· гордий півень;

· квочка, що загубила курчат.
Сісти, як сідає …

· мавпа;

· бджола на квітку;
· космонавт у скафандрі;

· Буратіно, якого покарали;

· один з трьох Товстунів;
· пристрасний вболівальник;

· дуже втомлена людина;

· президент.

У другий тур допускаються переможці попереднього туру.

ІІ тур

1 завдання

Уявіть ситуацію. 

Вокзал, плутанина, потяги відходять і приходять. Зараз за сигналом ви покажете дії людини, яка запізнившись і ускочивши у вагон, через деякий час дізнається, що потяг йде у зворотньому напрямку.

Ось уже п’яту годину ви шукаєте вільне місце у залі очікування, нарешті ви його знайшли.

Ви поспішаєте до вагону. У руках валіза, сітка з яблуками, за плечима рюкзак. Раптом сітка рветься, яблука падають. Ваші дії?

Ви повернулися додому і раптом виявили, що валіза не ваша.

Ви вийшли з вагона, потяг пішов. Раптом з’ясовується, що це не ваша станція, а потягу не буде цілий тиждень.

2 завдання

Прочитати віршик

«Не може заснути малюк,

Поки зайчик його не засне!

Та поки він казку свою

На вушко йому не шепне…»

перевтілившись у …

· того, хто дуже хоче спати;
· «крутого»;
· бігуна на дистанції;
· малюка;
· японця;
· бабусю;
· дівчину-кокетку;
· міліціонера;
· переляканого чоловіка;
· людину, якій дуже заважає муха;
· робота;
· того, хто їсть.
У третій тур допускаються переможці попереднього туру.

ІІІ тур

1 завдання

Необхідно вимовити фразу, відчуваючи себе:

· солдатом у строю;

· диктором телебачення;

· учителем, який пояснює урок;

· людиною у гарному настрої.

Фрази:

· «Посміхайтеся, за вами стежать.»
· «Жадібний-жадібний, який же я жадібний, я просто домовитий!»
· «Я, підводним плаванням займався! А ви, тонув - тонув. Навіщо мене витягувати...»
· «Ах, як це складно - мати мільйон!»
2 завдання
Нашій телекомпанії доручили озвучити зарубіжний телесеріал про привидів. Сьогодні на нашій сцені триває робота над озвучуванням однієї з серій – «Замок з привидами» (кожен з конкурсантів озвучує наступну «роль»).

Сонце сіло за обрій і навколо відразу стало прохолодно. Темрява поповзла коридорами старого замку, у якому, як розповідалося у стародавніх легендах, жило багато привидів. Ваше життя у небезпеці. Чи вийдете ви вранці зі старого замку? Ось чути рип дверей і чиїсь шаркаючи кроки, ніби у старих капцях, прочовгали через коридор. Назустріч їм рухається хтось, голосно схлипуючи і сьорбаючи носом. Час наближується до глухої півночі. Чути, як старий годинник намагається пробити дванадцяту годину. Але завивання вітру заглушає його. Раптом чути дикий сміх і відразу чиєсь невдоволене бурмотіння. Віддаляється тупіт коня, а назустріч вам рухається хтось шкутильгавий зі шпагою, яка дзенькає об старе каміння замку. Все ближче кроки, ось вони за ближнім рогом.
Зажеврів край неба. Головно проспівав свою ранкову пісню перший півень. У замку знову на цілий день залягла тиша.

Вітаємо, вам поталанило врятуватися.

(Читати тоном оповідача детективів, зберігати динаміку і напругу до розв’язки).

3 завдання

Уявіть, що ви солодко спите о шостій годині ранку. Раптом ваш сон перериває дзвінок телефону. Піднімаєте трубку і чуєте фразу:

· «Це зоопарк?»

· «Скажіть, що мені робити з зубом?»

· «Тут стадо оленів не пробігало?»

· «Чому машина не прийшла на базу?»

· «Скажіть, цього літа у моді рожевий колір чи блакитний?»

· «Цеглу привезли, куди розвантажувати?»

· «А давайте познайомимось?»

Ви повині дотепно відповісти.

Журі оголошує переможців КАМу і нагороджує їх дипломами.

 5. Театр-експромт

Варіант 1

«Море. Море хвилюється. Пербуває у постійному русі. На березі на камені сидить філософ, він заглибився у роздуми, нічого не помічає навколо. Здається, що він дрімає. Не помічає хвиль, які набігають на берег. Не помічає, як підпливає акула, роззявляє хижу пащу, збираючись з’їсти філософа. Не помічає, як зграйка веселих дельфінів проганяє злу акулу у море.

Філософ сидить, заглиблений у думки, ніщо не може вивести його із роздумів про життя та його сенс. Він такий нерухомий, що чайка приймає його за камень і сідає йому на голову. На березі з’являється торговець з кошиком. Цілий день він торгував на ринку. Втомлений, він тягне кошик по піску. Торговець бачит оодиноку фігуру людини, що сидить на камені і прямує до неї. Помітивши людину, чайка з криком відлітає. Філософ зберігає задумливість. Торговець просить філософа подивитися за його кошиком. Розядгається і йде поплавати у морі.
В цей час на березі з’являється витівник. Він бачить мовчазного філософа і крадькома наближається до кошика з одягом торговця, забирає його і біжить.

Торговець бачить, як цуплять його кошик з грошима і одягом, швидко пливе до берега і кричить: «Рятуйте!» Від галасу філософ пробуджується і кидається йому на допомогу. Зрозуміло, що врятувати людину для філософа – це врятувати найвищу цінність. Торговець відбивається від філософа. Вони разом вже на березі, але витівник вже далеко.

Торговець біжить берегом, молить філософа дати йому на час одяг, щоб упіймати вівника. Філософ пояснює, що одяг не головне у житті, що він тільки засіб, а не мета. І знову заглиблюється у свої думки. Торговець скаче навколо, б’є філософа по спині, намагаючись вивести його із задумливості, стає на коліна, прохаючи його про одяг…

Припливають дельфіни, обговорюють ситуацію. Чайка кричить, дає поради голому торговцю. Філософ не зворушний. Дельфіни відпливають. Чайка відлітає.
Торговець роздягає філософа і біжить рятувати власне добро.

На камені сидить одиникой, голий філософ, занурений у роздуми про сенс життя…»

Варіант 2.
«Ось вже п’ятий день два матроси з загиблого корабля «Солоний пудель» брели берегом Африканського континенту. Навколо стояв первозданний ліс, справжні джунглі. З величезним зусиллям прорубали матроси шлях у цих джунглях.

«Ау!» - кричали вони час від часу, сподіваючись почути, хоч який відгук, але все марно. Ліс обіймала тиша.

Сонце сіло за обрій. Матроси поспішали повечеряти. В них залишилася остання банка консервів. Тільки вигадка допомогла їм відкрити банку. Але тепер консерва здавалася ще смачнішою.

Раптом!!! Страшне ричання донеслося із зарослів. Тигр! Це тигр!! Страшна думка промайнула, як блискавка: «Все скінчено!» Але що це? Тигр з презирливою байдужістю пройшов повз матросів і попрямував до банки з бичками у томаті.

«Знову ці бички!» - з образою сказав тигр і, розчаровано махнувши хвостом, зник у лісі. »
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